SCHUTZMARKEN

Hiermit wird nun endlich die vierte CC auf
die Szene losgelassen. Dieses Heft ist be-
sonders Programmierer—- und Anwender-orienticrt, was vor allem daran liest,
daB die CC-Softwaretester sich diesmal etwas auf den Lorbeeren der ersten
drei Hefte ausruhten. Ich hahe noch meinen Teil dazu besetr=asen, indem

icl vor lauter Inland-Szene die 3eschaffung der soflt-Infos aus dem Auslaad
vernucnlissict habe. Dennoch hat diese CC gamesmdBig einiges zu bicten,
meine icl.. Ab der nichsten Auscgibe gehdren jedtiche Probleme dieser Art
onnenin der Verginsenheit an, wie Ihr sehen werdet... Ubrigens: Zwn zvei—
ten %'l (noch Nr.3) prisentiert sich die CC atls er—rack: dMuchten latztes
Mal die CC 3, CB 1 und CI 7 den Verbund aus, so siad es diesmal CC 4, O3 2
(no comment) und CFL 1 ! Angesichts d2r nicht enden wollenden Diskussion
um die reuen CPCs holte ich es fir angebracht, cinen meiner Artikel aun
CPI 6/7 noch eimnnl hervoriuxrrmen (siehe weiter hiaten iwm Heft). EBrstmelig
in Deutschlind findet Ihr im Heft auch oas

Das “Wort zur CPC-CHATLENGE

Tistine flr die RSX-Befel:l=, mit denen lhr
auf den PLUS die 4096 Forben, die osprites &
das Scrollinsg prosrammieren konnt ! Dic Zu-
kunft der CC zieht zunichst so aue, (B mif

der CFL kooperiert wird. kine Umstellune des
Formats auf A5 ist moclich (Dunke an trrizzly
fiir den =nschemlichen Vorscnlag (siche links)
Ich suche jemanden, der die CC glnstig im
A5-Format mit Pappumschlag (-cover) lopiccen
lassen kann. Who can help? Ansonsten wiin-
sche ich Buch, was zu wilnschen ist (Frohe
Weihnachten, Prost Neujahr und sauft nicht
so viel...) und schlieBe mit dem absoluten
RedaktionsschluB filir die ndenste Auszahe:d
Sonnabend, der 11.1.92 !

CPC (+)-Heil ! Yours OmegA Soft (04%5)

PS: Kauft zu Weihnachten mal wieder Soft !
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Sl

Uniibersichtlich wie immer, die Weihnachts-Software-Woge, wobeil der

CPC keine Ausnchme macht. Hits sind iiblicherweise ebenso dabei wie
Nieten.

Darkman, die Filmumsetzung von Ocean, ist leider in letztere Kategorie
einzuordnen. Dos Fame ist mit Dick Tracy vergleichbar: ein Jump & Run-
Spiel ohne Glanzpunkte.

Nicht viel bescer ist leider Eguinoxe geworden. Das Sound-Software-
paket ist laut DSC unheimlich lahm, Wer ein ordentliches Soundprer.
sucht, sollte auf den MTI-Noisetracker warten, der derzeit von

zuende gecodet werden soll. u.Qa.

Uber weitere necue Soft wird Euch diesmal'Leather Rebel aufkldrenGnCFL)
Aus der Abteilune Hardware sei noch zu vermelden, daB das Geschift
Electro Conrnd in liinchen seit Oktober bis Weihnachten den CPC 6128

mit Monitor fiir 245,-DM anbietet. Es soll sich dabei um ein Weihnachts-
ansebot der Firmo Amstrad handeln. Bei diesem Troumpreis werden sich
nicht wenige neue CPC-User finden...
3is zur nichsten CC+CFL...

NEUES VOM 'CPC-M::RKIT

Yours OmegA Soft

I n a computer climate dominated by the idea of Virtual Reality,
Domark may have come up with the best piece of software
imaginable. 3D Construction Kit claims to include the ability to
build a world and fill it with whatever you want.
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3D Construction Kit

v

® 128K Editor (main program for 128k

machines)

@ 64K Editor (two parts for 64k machines) ]
® The Freescape Compiler (arranges your con-

COMPETITION !

Die Cossette mit GWM-CPC-Computer Musi
struction into a fluid, working format) Volume 3 Preview, die unter allen Neu-
® A disk formatter abonnenten verlost (!) wurde, geht an
Use the disk formatter first if you have a ... Leather Rebel ! - Unter allen Alt-
disk-based machine, as Kit files have to be ab)¥onnenten und Neu-Einzelheft-Bestel-
saved onto a special format. lern v rd ndchstes Mal ein AA-Tape mit
Demoversionen von Hero Quest und 3D-
Construction Kit, sowie mit den voll-
sténdigen Programmen Technican Ted und
Devpac samt Anleitung (englisch) ver-
lost, dazu 3 Gutscheine flir je eine
kostenlos vollkopierte Disk beim CC-
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LESERBRTIETEE

Stefan Schmidt: ,Die letzte CPC-Challenge war echt ganz ok, bis auf das
CPC+ -Gesllze."

(Anm. d. Red.: ,Gesiilze" meint. ,etwas besser darstellen,
als es ist". Da die ,CPC plus-News" aber nur auf Tat-
sachen basieren, zeigt Dein Kommentar, wie sehr die
neuen CPCs unterschdtzt werden.)

DSC of PDW!: ,Urlaub ohne CC = ohne SpaB"

Elmsoft of GCS: ,Die dritte CC war wieder mega, die CPC-Bild auch. (...)
In der allgemeinen Turrican II-Euphorie war ich auch
sehr gliicklich ilber Deinen Satz ,... aber sicher noch
nicht das letzte Wort in Sachen technischer Ausnutzung".
Endlich mal einer, der sich nicht gar soooo blenden
laBt. Ich kann dieses idiotische Programmiersystem schon
fast nicht mehr sehen. Da wird ndmlich jedes Bild neu
aufgebaut, also zuerst der Hintergrund, dann die Sprites
drauf, dann die Screenbank wechseln und alles wieder von
vorne. So ein Game setzt kein programmtechnisches Ge-
schick mehr voraus. (...) Was jetzt nicht heiBen soll,
wCyborgs" wdre besser (...)."

Knutschfleck: ,Die neue CC gefdllt mir sehr gut, wenn auch an manchen

Stellen die Kopierqualitdt zu wiinschen ilibrig 14Bt. Die
Spiele~ und Demo-Tests sind, von der Menge und der Be -
schreibung her, gut. Ausnahmen bestdtizen die Regel: einem
Flop-Spiel wie Star Bowls wird eine viertel Seite gewidmet
und flr Games like Total Recall und North & South nur
(gute) Noten ?!!

Die Szene-Artikel sind goil. Besonders die 2 iiber die BWC-
Party (by the way: den einen Bericht lat Mickey verbrochen,
aber der andere ?) sind interessant und witzig geschrieben.
(...) Ubrigens, von einem ZusammenschluB von der CC mit der
CI halte ich nicht so viel, im Gegenteil: je mehr Fanzines,
desto besser. Kooperation statt Fusion !"

(Anm. d. Red.: Ich drucke ab, was ich kann. Wenn filir gute
Games manchmal nur Noten eingeschickt werden, kann ich nix
machen. - Der andere Bericht ist von Thriller. - CC+CI
findet nicht statt, da CI als Kultmag eigenstindig erhal-
ten bleiben soll. CC+CPI ist wahrscheinlich, was kein
Nachteil ist, da alle CC-Artikel dann eben in CPI stehen
und man nur fiir ein Heft bezahlen muB.)

Nochmal DSC: ,Die CC Nr. 3 war die schlechteste bis Jetzt 1 .oagBitte

teste in Zukunft nur noch Games, die Du selber hast, und
schreibe nicht mehr aus A100% bzw. AA ab ! Das fihrt nur
dazu, daB Leute verleitet werden, Games zu kaufen, die nach
Meinung der Zeitungen geil sind, aber in Wirklichkeit nur
Schrott sind ! Siehe Equinoxe (Poum-Tracker) und Darkman
(Anm.v,.0AS: neues Game von Ocean): ich habe beide Programme,
und sie sind beide beschissen ! Aber da Poum Redakteur bei
A100% ist, konnten die Leute sein Programm ja nicht ver-
reissen ! Dafiir lobten sie es als Revolution ! Ja, voll da-
neben 1!
(Anm.d.Red.: Natiirlich testen wir nur Programme, die den
Redakteuren vorliegen. Nur in der Rubrik wNeues vom CPC-
Markt" berichten wir iiber Titel, die uns noch nicht vor-
liegen. Dort ,testen" wir aber keine Soft !)

Schlumpf: ,Der Inhalt von CC 3 ist wieder spitze. Jedoch die Druckquali-

tét... Change your copyshop!"
(Anm.d.Red.: Liegt an der Tagesform der/des Kopierer(s) !)

£-0S of PDW: ,Ich find's echt super, daB Du die CC (fast ganz allein)
auf die Beine gestellt hast und daf Du Dich so reingehingt
hast " ,

(Anm.d.Red.: YOH! Und weiter geht's!)

BBS: ,Noch eine Klarstellung zum Fucking Exams - Test
von K-0S: Mehr als Ficker wird in der Demo nicht
geflucht, Das mit den 3 ,zu schnellen" Scrollings
finde ich Ubertrieben ! Die Scrollings drehen sich
noch um die eigene Achse, um das nicht zu vergessen!
Und auBerdem: ,LOGON SYSTEM - THE BEST TEAM ON CPGC"
ist in Mode 2, das Scrolling in Mode 1 und dag
Logo, das auf und ab jumpt, in Mode O. Das ist
wirklich schwer zu realisieren (das bewegte Split-
screen)."

CFG: ,CC 3 ist wieder ganz gut geworden, finde ich !!
Gibt es schon eine neue CC 2"

(Anm.d.Red.: Ja, hat sie einer schon gesehen ?)

A+M Soft: ,Das Teil ist geil !!iv

KLEINANZEIGEN

Suche Original-~ oder kopiertes Handbuch des NILQ 401, da
ich beim Kauf leider keines bekommen habe. Ubernehme
Konier-, Porto- und sonstige Kosten. Bitte melden bei:
Karsten Kammler, Heinrich-Hertz-StraBe 4, 4280 Borken-
Gemen, Tel., 02861/5117

Tausche neuere Demos und Fanzines auf 3" und 3,5".
lMelden bei R. Kabala, Magdeburgeér Str. 5, 6752 Winn-
weiler

Jetzt beziehe ich mich mal auf den Test zum ,Cool Maga-
zine" (CC 3): In dem Preis von 3,50 DM sind Versand-
kosten enthalten. Diese sind glinstiger als die Nach-
nahme. Ansonsten ist die Zeitung so, wie sie geschil-
dert wurde. DEA of CT

Wer Lust hat, kann jederzeit Artikel oder sonstige Be-~
richte und Kleinanzeigen fir das ,Cool-Mag" schicken.
Bitte an DEA of CT, PIK 155576 E, 5180 Eschweiler

Verkaufe CPC 464 mit GT 65 (Griinmonitor) und Vortex TV-
Modulator, sowie DDI-1 Diskettenlaufwerk (3 Zoll)! Dazu
noch c2. 65 Spiele auf Cassette (alles Originale!) und
3-7Z2011l Leerdiscs ! Dabei ist auch ein Original-AMSTRAD-
Joystick (mit AnschluBmdglichkeit eines zweiten Joy-
sticks) und einige Zeitschriften. Alles komplett nur
380,-DM, plus Versandkosten und Nachnahmegebiihr !

A+M Soft, PIK 066540 C, 8522 Herzogenaurach 1

Lose meine Softwaresammlung auf ! Uber 60 Disks und
iber 80 Cassetten. Liste gg. 60 Pf. in Briefmarken bei
W. Trantow (nein, nicht Trantor -Anm.d.Red,), Morehe-
siedlung 21, 2120 Lineburg

Schlumpf (aus Gera) féhrt am Sonnabend, dem 14,3.92,
zur CeBIT nach Hannover und wiirde unterwegs Leute mit-
nehmen. Wer also zum Great CPC Meeting auf der CeBIT
kommen will und an der Strecke Gera-Erfurt-Gotha-Mithl-
hausen-Gottingen-Hildesheim-Hannover wohnt, melde sich
bei der Redaktion.

Mr. AMS wiirde ja gerne die lang angekiindigte SPLIT THE
BIT (Diskmag) machen. Nur fehlen Leute, die mitmachen.

Alan ooht S+AFF 11mA pwar an PR 1ANA Saan Maasommaiot
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digt ein neues Mag aus. deutschen Iandcn

(noch gr8Bere Uberraschung ldste freilich Thrillers '
Sendung von damals mit OL T 'be mir aus, . ;)

Es handelt sich also um ein (n 8-seitigee Magazin
im DIN A4-Format, das sich weder im' ZInhalt, noch im -
Layout wesentliche BldBen erlaubt. Die CC présentiert -
die erste CFL-Ausgabe im Anhang, also: maoht Euch selber
ein Bild.

Bleibt zu hoffen, daB die OFL gebﬂhrende Unterstﬁtzung
erhdlt, was sicher das grifite Problem flir ein gutes Fen-
zine in Deutschland ist... = =

Eines ist mir aber noch unklars Was meint der Untertitel
«Faster than light" ? Das scheitert doch schon en der
Deutschen Bundespost...

GOmegA Soft)

B TORSS T o AT OB

Pokes, die beispielsweise mit dem Multiface—Modul.einzu--
geben sind: :
- Shadow of the Beast: &2920,0 (unendl, Energie)
~ Magicland Dizzy: &FE9B,0 Gauf dem Wasser gehen)
&PTB3,&C9 (Super-Sprung)
PaBworter:

~ Supercars: ODIE und BIGG (im Track-Selection-Screen
. eingeben) ’

- Night Shift: Kirsche/Kirsche/Banane/Blaubeere (Level30)
Cheats:

- Arkanoid II: Im Menl die Tasten T A I 0 drucken. Da~

raufhin dndert das Border die Farbe und
im Spiel dffnet man per ESC das Tor zum
nédchsten Level, -

- Blazing Thunder: S L I M E im Optioms-Screen drﬁcken

(unendlich Leben)
- Yogi's Great Escape: Redfine Keys: I C E (unendl. L,)
-~ Continental Circus: CIR driicken und Tasten neu mit
CHEA T und SPACE definieren
(unendl. Versuche)
Tips:

—~ Hero Quest: Level 1 (The Maze): Zusammenarbeit aller.
Jeden Raum nach Gold durchsuchen, Charaktere aufbauen.
Wizard kenn nur 100 Goldstlicke aufnehmen! Level 2 (Res—
cue Sir Ragnar): Zusammen bleiben, Bei Monstern sofort &
gleichzeitig angreifen. StHndig Gold suchen, Sildlichste
Kiste meiden (Falle + leer)! Level 3 (The Lair of the
Orc Warlord): Bewaffnung kaufen, Gold suchen, Den War-
lord als Gruppe angreifen. Level 4 (Prince Magnue Gold):




J : Ll )s Fally clruu Falilzrube im weg 1st,
‘ngt das der Dw rf in Ordnunq. Vienmn man den Schatz he-
hait, konnen die Chraraktere nicht Champions werden, : ber

man erhilt 50 Toldmiinzen extra.,

Ein Leser ha2t Fragen zu Carrier Command. Wer kann helfen?
1. Wie speichert man einen Zwischenstand ab ?
2. Wenn ich ein Strutesgy Game spiele, dann Baut sich auf
den Inseln, auf die ich meine ACCBS abstelle, nichts
auf, Die gesamte Produktion der Glter muB meine 3ase Is-
lond ibernehmen (und die schoffte alleine nicht viel).
‘Werum brut sich auf den Inseln also nichts auf ? Wenn
ich Ubrigens cin Action Goame spiele, dann bauen sich
Commandcentres usw. problemlos auf.

die

(oan)
3EIICHT: 3CUS-TREFFEN
In Form eines Leserbricfes gins von Mr, AMS dieser
3ericht iber ein Treffen der Schneider CPC User ‘troup
(siehe CPC-Club-Anzeisen in CF) ein:

Der‘ Preis fUr die Plus- Maschmen hegt Jjatzt'so halbwegs im akzeptablen Beraich. Alierdings hatie ich
- ‘nichts oder nicht viel yon den £ iterungen Vor allem hat der CFC+ Kompatiblititsproblemes v.2

'AMSDOS verschoben wurde,” wzar‘:g aufdem Treffen der SCUG erfahrer habe, Herrn Wisdmann habe 12h 22
auch ‘gesehen, Da'war dann o eip; yp mit; ‘einem 384er im Tower und wir sind beim Wihlen in einzr
Dlskattenbox (ber. ginen. CPC-Em a’ gestolpert. Kein Witz, sowas gibts wirklich. Naj3, den haber w:
m,dmn in’ dxe Hand gedruckt un&de tlhn ges;artet. Die Maschine ist nicht gelaufen, die ist

Qchen‘ Naturlxch war: der. Emuﬂ{o auch v61lig unausgereift, kein AMSDOS, VDOS, X-DDOS odar was

E ; n. Bei der Eingabe vor CAT hat er "Prezs PLAY, then any key
nzge 230-Befehle fir den 324 erst mal (bersetzt werden miss 29
2% ompanben,abersowasvonlangs=m'hhrhaﬁenunsn-
e MSPDOS Schnecke gemacht, Sa ein 8Tling ist mit eman I

glb aufoefans CPC plus;yermesen, der hatte. allerdmgs s0 seine Fompat bl A‘ntSD"Db':":E. Als
: wir schnen einen anderenCEG seines Grinmonitors beraubt und diesen Greeny Scresny an =1r=
6(28-Konsule gehangt. ‘Naja, Grunmdmtur und Overscan, war nicht so ganz das wahre. Aber zls der CPC
lnqefangen hat Musik zu dudeln: (afs ginziger.Rechner auf dem ganzen Meeting) guckten alle her) egal ot
MS-DOSler, STling, CR/Mer aller gr\t oder &hnliche Gattungen des Homos sapiens personal-compute
A ist auch: rumge;tanden. AUf.demRabe ich aber immer nur bierernste Sachen, cder zumindest Za
iorernat ausguchaut haban.ﬁesehen. Eine Kleine Portion Burnin’ Rubber habe ich auch gespielt,
ﬂhrdings mit so.einen schwer‘gmz?zgenL ompetition Pro ~und ich dachte immeér die haben Mikraschalzer.
*Joypad hatte ‘Stefan nicht ‘dabed, '/ er‘dem ‘hat er ein:Shell #ir den CPC geschrieben, allercingz
-d _EPROM dahexm hegen Iass' NaJa, 1st auch nc,ch mcht sa ganz ‘ertig, das Shell, Aber man dar#
gespann't sein, g % :

|

|
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FANZINE-ADRESSEN

DIZIT von LOGON SYSTEM gab mir einise Fanzine-Adressen in
Frankreich. Inwgiweit es sich dobei um Paper- oder Disk-—
mags haadelt, welB ich leider nicht. Mal anfrigen !

- Joystrad, Mad Rel, 23 rue Aurillon, F-91600
- Noix de Croco, Veyre, 3 rue Sebbane, F-69600 Oullins

Savieny

Franck Rousseau, 9 rue du Donjon, F-91800 Brunoy
58 rue de 1la Briquetterie, F-17000 Larochelle
Internationalen Antwortschein bzw.

- Mezagzine,

- Runstrad,
Tauschware nicht versessen!
. (oas)

/

FANZINE-TEST: _CPC-POWER INTERNATIONAL Nr.8

Die alt eingesessenen deutschen Paperfanzines geben ihr Comeback. Nach
der plotzlichen Rilckkehr der CI heiBt es nun auch: CPI strikes back !
Ende Februar noch die Bankrott-Meldung und ,nie wieder ein Fanzine"
(O0-Ton Herausgeber M.B.), ein halbes Jahr spidter die Relaunch-Ankiindi-
sung, und eines Tages, ich gerade in meinem Hotel in Athen, pfeift mich
der Rezeptionstyp herbei und liberreicht mir den Umschlag mit der druck-
frischen CPI 8. So kann's gehen. Von der Ausgabennummer 8 sollte man
sich aber nicht tduschen lassen. Heft 6 widre richtiger, da Nr. 4/5 und
6/7 Doppelausgaben waren. Genug der Vorrede. Fakten ! CPI Nr. 8. 1.10.91.
Von Mickey & Co. 14 beidseitige A4-Seiten. DTP-mdBig gelayoutet (klarer
Fortschritt gegenliber frﬁheren Ausgaben). Preis: 5,-DNM.

Hohepunkt ist eigentlich nur der 2-seitige, recht tiefgreifende 1. Teil
der Serie ,Grafik & Basic des CPCs". Ein Lob flir Idee und Absicht geht
an die ,Umweltseite", aus der aber mehr gemacht werden konnte als ledig-
lich eine Abschrift des Greenpeace-Magazins. - Was sonst noch: AMSTRAD
ACTION-Vorstellung (kann fiir 165 DM bei CPI abonniert werden!), ein
Gametest (Hero Quest (Resultat: 90%)) und der Rest stark CI- und CC-
inspiriert (Artikel aus CI Nr. 2 neu aufgewdrmt, Top 10s, CPC-Einkaufs-
fihrer, CPC Aktuell,...). Im Heft auch ein Sutschein, fiir den man 2,50
D BrmdRisuns auf evtl. weitere Bestellungen bekommt (der Artikel, den
man beim Herausschnippeln des Q-Pongs beschddigt, ist sowieso nur eine
KNs-5atire aus CI 2 ...). - Richtig losgehen wird es aber auch erst
wieder ab der nidchsten Ausgabe: 30 Seiten, ein Forth-Kurs und vor allem
@in Covertape mit PD-50ft sind azngekindigt. Der Preis von 6,-DM wird
dunn auch in Ordnung gehen. Allerdings stellt sich die Frage, ob eine
Disk ©1s lieftzugzbe nicht sinnvoller wire. Das Kapitel ,Cassette" sollte
aut dem CPC langsam abgehakt werden. Der Preis filir Heft + Disk wiirde
dobci 2uch nur hochstens 10 DM betragen. Eine Uberdenkung des Konzepts
wire somit wilinschenswert.

FAZIT: Fiir 2,50 DM (5,00 minus 2,50-Gutschein) ganz brauchbar. Fir CPC-—
und Fanzine-Fans sowieso ein MuB.

hie nichste CPI erscheint am 2.1.92.

Bestellunecen und Artikel (im ASCII-Format zuf 3"- oder 5,25"-AMSDOS-
Disk) sind zu senden an die CPI-Redaktion, like 3ehrendt, Postfach

501132, D-5000 Koln 50.
(OmegA-Soft)
CIHC=CHA DLW No.04 Rc,(\ A dyesse: prsf Pujemd
von OmesA Soft (OAS) PLK 124 406 ¢
und -2300 IKief
Bis Boss Soft (333) el 4
Da Silva of BENG! (DSC)
Blmsoft Game Svstems of Godless Criacker Satans (EFS of GCS)
toldwyn-iieier of The Copy Warriors (3WM of TCW) -y
LITK -

‘ liickey of The Copy Warriors
'l Thriller of Guild of Swapners (303)
WEEE! of GCS - & knutschfleck

‘
1

|
V +++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ :
++ REDAKTIONSSCHLUB FUR CC 05: SA .1.1992 ++ |
| +++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ o

—_—

i

{ VORSCHAU AUF CC 5

! Jericht iiber den Happy Computer Scanner (by Schlumpf)
|- MC—Kurs Teil IT (by Thriller)

|- DFU-7urs (by COMSOFT) (wenn Mike mir endlich mal dlei
1 Artikel schickt)

1— U. v.a m.!
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Dle Redaktion behaelt sioh vor
Leserbriefe und Artikel in *
kelnster Helse zu veraendern,
e ﬁmmmu Kuerzung vor-
¢ gesehen | -

L)

ﬁewwvw ¥
i = e

D Al
2048
[

FrenchHSzen‘o' iim(muu Doas
von Baguette Crolssant

 faas die Expoo sohon waah vobel. N Oaas saas nog]
oehn, HIR BITIE M ENTSCHULDICUNG JULR EINE RURZ
Telefon bel der Polizeis Hallo, Hallo, auf den

Ja vl Botfen, KLICh ua




‘si':ﬁ'*n;w‘s‘ A {

Die Demo-Top Ten ist diesmal von DSC aufgestellt worden. In Klammern

die Plazierung der Demos bei Mickeys Aufstellung aus CC Nr., 3. ‘
Neue Demoz aus Frankreich, die sich sehen lasgen konnen: ‘ ‘
Scanline System Megademo und Toxic Demo ! Aus deutschen Landen ist |
auch mal wieder eine Topdemo in Umlauf: Alien Demo III ! !
Gespannt sein darf man auf die CPC AMSTRAD INT. 2+3/92 ! Dort wartet :
némlich ein Bericht Uber einige der besten Demos auf uns ! Vorgestellt
werden sollen z.B., The Demo (V 4.0), Alien Demo 3 und Terrific Demo.

Diese Information habe ich aus erster Hand ! Ein Bericht Uber Fan-zines

ist auch geplant. 3 ik GoRRTE
Erwdhnenswert noch, daB das ASM-Magazin {iber Demos aller Systeme be- ‘ S ]
richten will. LaBt Euch also mal herab und schickt eine Disk mit neuen ;“EﬁﬁﬂﬂLﬂﬁmgﬂlrj

guten Demos an die ASM, Kennwort Feedback/Demos, PF 870, 3440 Eschwege.
Demo-Vorstellungs-Erfolg kann ich nicht versprechen, aber je mehr CPC-
Demos eingehen, desto sicherer ist er !

teoding o Hister PLUﬁ
iCraphies ... ZERIGROSS -
1Seroll-Syrers., 2EBIGRASH!
; - YHOUA,

Viel SpaB beim Demoangucken (und -coden ?) winscht ... OmegA Soft ; f
o v Hr PLASH
1l =L 111 h‘ L"’\!El
' . UB1 ta LAYTER & L Ving)
TE RO S T
Tia, diese Domo st €Cchpn ziemlich alt (1990), it
diese Demw awf Jjeden Fall nichi.
Beim ersten Anblick dest Directory erstaunte mich des Name o TRASH g g o o
s : S b T A AT R S e e
(am.: Abfalll.Tia, nichts 2 stalmeh iR hRidas. DAY - mall e Tﬁ:ﬁﬂﬂﬁ Miwg;ﬂiﬁii .

i Ieh werde wvon

Fro bereits Renne.  La e
i Gsehitng ! i F s N MADE @A-Tet, tler B L 6
(14%16) . Nawh diesaen Jiefpunkl erfreut

abfalle
mir failt
Noch was ne
british engli
Nach einem heftiye
21 Yy Weloher
SEEREO SR,
Die Grafix
Verniinfitges aus y
Die Credtis werden vuan fle reingesoge, uond medin Jioger gleltet  ans
SFACE. :
Ein OVERSCAN-luwy (MODE G liahk 1 A S [
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der: "Hein erster Softﬁ@%éécroll“ - Handbuch fir angehende Demowriter

So kann's passieren: Da bastelt man kurz vor dem Einschlafen noch an
der neuen,ultimativen Spriteroutine mit der man PANG 1:1 von der Kon-
sole auf die alten CPCs: herunterkonvertieren kénnte,argert sich noch
einnmal Uber den 1d10t13chen Kommentar von Ocean’s "Assistant Software
Hanager" Lorraine Broxton;der zu der Idee meinte:"We do not commission
work for just one Format, and our market is now mainly ST,AMIGA and PC"
und mitten im (Gedanken-— )Satz wird's endgliltig dunkel. Den Rest nimmt
man nit als Stoff firl den niachsten Traum. Und so kam’s dann auch.

Ploétzlich waren sie da unzidhlige PANG Bille,dazwischen Mr.Broxtons
verzogene Fratze,ein endloses Gehipfe und Durcheinander,im Hinter-
grund der Source-Code meiner Spriteroutine,alles in einer Traumauflo-
sung von 160%200 Punkten. Dann kommt der Punkt des groBen Fallens,den

man in der Regel durch rasches Aufsetzen zu entkommen trachtet. Und
schon sitzt man im Bett,' naB und keuchend, mit der ganzen, vollen Er-
ung. So geschehen heute,21.10.91,0.35h. Die Erinnerung: Der schnellste
Softwarescroll der Geschichte. :

Ich (EGS of GCS!) hab's gleich fiur die niedergeschrieben,die sich noch

nicht so recht mit Hardwarescrolls und &dhnlichem neumodischem Zeugs
anfreunden konnten. Was nicht davon abhalten soll,es trotzdem zu ver-
suchen. Es kann natirlich sein,daRf die nun folgende Methode schon oft

in Demos verwendet wurde und daB der Trick uralt ist,fir viele wird es
aber trotzdem eine groBe_Hilfe fir ihre Demos sein.

.Gut,fangen wir also ‘an: Als Beispiel fir die verschiedenen Methoden
scrollen wir die oberéte Zeile des Bildschirmspeichers,73 Bytes von
&C001 nach &CO00. Es éeht hier wirklich nur um’s Prinzip,die echte
“Scrollroutine sollte sich’ dann schon jeder selbst basteln kénnen.

guten alten Zeiten (MAGIC DEMO I1I) als ich noch keine Tabelle

In den
mit den Ausfithrungszeiten aller Z80 Befehle hatte,scrollte ich noch
so:

LD HL,&C001:LD DE,&C000:LD BC,79:LDIR
Gut gell? Verschlingt: genau 426.25 msec (Mikrosekunden) oder 6.7 Ras-
terzeilen.

Dann kam TWINBLAST DEHO, ich hatte noch immer keine Zeittabelle,irgend-
wer hat mir jedoch den Tip gegeben,daR LDI schneller ist. Gut:
LD HL,&CO001:LD DE,&COOO0:LDI:LDI:LDI:LDI:.... (79%LDI)

Schon besser: 312 msec oder 5 Rasterzeilen. Eine Steigerung von 27%!
So,und jetzt komnmt er.dei "Traumtrick":Inzwischen sollte es sich auch
schon herumgesprochen ' haben,daf PUSH noch schneller als LDI ist. Nur

wie soll man einen Scroll PUSHEN?7?7?
(Vorher bitte ein DI,sonst findet Ilhr die Adresse der Interruptrou-—
tine mitten im Scroll wieder!)

LD SP,&CO001:POP HL:POP DE:POP BC:POP AF:EXX:POP HL:POP DE:POP BC:

DEC SP:PUSH BC:PUSH DE:PUSH HL:EXX:PUSH AF:PUSH BC:PUSH DE:PUSH HL

LD SP,&COOF:POP HL:POP DE:POP BC:POP AF:EXX:POP HL:POP DE:POP BC:

DEC SP:PUSH BC:PUSH DE:PUSH HL:EXX:PUSH AF:PUSH BC:PUSH DE:PUSH HL
....3%GLEICH WEITER. (Immer &E zum Wert von SP)

LD SP,&C047:POP HL:POP DE:POP BC:POP AF:DEC SP:PUSH AF:PUSH BC:PUSH DE
PUSH HL:LD A, (&CO4F):LD (&CO4E),A

'languierig.dafﬁr kostet es genau 246 msec oder

Etwes verwirrend und
3.8 Rasterzeilen. Eine Steigerung von 42% gegeniber LDIR. Der Scroll
im MAGIC DEMO II hitte also fast doppelt so groR sein kénnen. Wer da

- nicht zugreift ist selbst schuld. Viel SpaB beim Coden....

|
|

iGroesster Softwarescroll der G
;Das Listing schaut vielleich
iman diverse Tricks gerade da
ORG &4000 NOLIST

LD HL (&BDSS) RES T Hiz LD (SOU+1) HLHSoundoutput nit &BD34
DI:LD BC, &7F88 ouT (C) C;Louer ROH einschalten+node O

ouT (C) C: LD BC, &BCOD ouT (C) C: LD BC &BDBO:OUT (C) C: LD BC, &BCOS OUTi
LD BC, &BD24 ouT (C),Cs V1deocontroller i
LD HL, (8&39):LD (L1+1),HL LD HL,&C9FB:L1 LD (0) HL System rausuerfen,_
;LOWER ROM ist ein,darum Spezialtrick ! 5
;iScrollprogramm ab &5000 ins Memory poken..

LD A,58:LD DE, &5000

LOOP1 PUSH AF:LD A,5

LOOP2 LD HL,SCROLL:LD BC,20:LDIR:DEC A:JR NZ,LOOP2
LD HL,SCROLL2:LD BC, 18:LDIR:POP AF:DEC A:JR NZ,LOOP1
LD HL,&C4B1:LD D,0:LD IX,&5000:LD A,58

LOOP3 PUSH HL:LD B,6

LOOP4 LD (IX+1),L:LD (IX+2),H:LD E,&E:ADD HL,DE:LD E,20:ADD IX,DE:DJNZ LOOP4
LD E,6:SBC HL,DF:LD (IX-7),L:LD (IX-6),H:DEC HL:LD (IX-4),L:LD (IX-3),H:
DEC IX:DEC IX

POP HL:LD E,A:LD A,H:ADD A,8:LD H,A:JR NC,W1:LD BC,&CO050:ADD HL,BC
W1 LD A,E:DEC A:JR NZ,LOOP3

LD DE,RETURN:LD (IX+0),&C3:LD (IX+1),E:LD (IX+2),D

LD B,&F5:FFLY2 IN A, (C):RRA:JR C,FFLY2

EI:FFLY IN A,(C):RRA:JR NC,FFLY:HALT:HALT:HALT;Synchronisation
sHauptprogranm

LOOPS LD C,&FE:LD A,7:CALL SOU:LD A,R:LD C,A:XOR A:CALL SOU:LD A,R:LD C, A LD A
CALL SOU:LD A,8:LD C,15:CALL SOU

HALT:DI:LD (RETURN+1),SP:JP &5000:RETURN LD SP,0:EI;Scrollen

SPALT LD A, 1:DEC A:JR NZ,W2:TEXTAD LD HL,TEX:LD A, (HL)

CP &FF:JR NZ,W3:LD HL,TEX:LD A, (HL)

W3 INC HL:LD (TEXTAD+1),HL:LD H,O0:LD L,A:ADD HL,HL:ADD HL,HL:ADD HL,HL
MATRIX LD DE,O:ADD HL, DE LD DE; TAB LDI:LDI:LDI:LDI:LDI:LDI:LDI:LDI: LD A,8
W2 LD (SPALT+1),A:EXX:LD HL,&C4FF:LD BC,&C850:LD D,8:EXX:LD HL,TAB
LD B,8

LOOP6 LD A, 183:RL (HL):JR NC,W4:LD A,&FF:W4 EXX:LD E,A:LD A,H

LD (HL),E:ADD A,D:LD H,A:LD (HL),E:ADD A,D:LD H,A:LD (HL),E:ADD A,D:LD H A
LD (HL),E:ADD A,D:LD H,A:LD (HL),E:ADD A,D:LD H,A:LD (HL),E:ADD A,D:LD H,A
LD (HL),E:ADD A,D:LD H,A:LD (HL),E:ADD HL,BC

EXX:INC HL.:DJNZ LOOPB

JP LOOPS

SOU JP ©

TEX DEFM "RHHAAAAA!!! IST ES NICHT WUNDER-WUNDER-WUNDERSCHOEN-DAS NEUE NOTRAN"
DEFM "TOR DEMO IM EXKLUSIVVERTRIEB VON OAS UND CC7?? IST DER SOFTWARESCROLL:.* -
DEFM "NICHT RIESEN-RIESEN-RIESENGROSS? GIBT'S SOWAS IM °*'THE DEHMO'7??? WOHL NET!
DEFM "DANN BAUT ES SCHOEN IN EURE DEMOS EIN! (SPEZIELL FUER DIE 8 PIXELSCROLL
DEFM "PRODUZENTEN. ICH WILL MAL KEINE NAMEN NENNEN) HE KALLE! KANNSTE DAS " ;
DEFM "NAECHSTE NOTRANTOR DEMO AUCH HIER VEROEFFENTLICHEN??? ALSO BESSER ALS ‘"
DEFM "DER GUTE ALTE MTI SCROLLMAKER IST'S DOCH SCHON-ODER?? WIE WAER'S UEY
DEFM "BRIGENS MIT EINEM DEMOWETTBEWERB? MAXIMALE LAENGE WIE HIER 1 SEITE! *

DB 255 ' ;
SCROLL

DB &31,0,0,%&E1,8D1,8C1,&F1,8D9,%E1,8D1,8C1,83B,&C5, &D5, &ES, &D9
DB &F5,8&CS, &DS, &ES

SCROLLZ2 DB &31,0,0,&E1,8D1, &Cl &F1,&3B,&F5,8C5, &D5, &ES, &3A,0,0,832,0,0
TAB DS 8




\ ASSEMBLER - DER KURS ! by THRILLER OF GOS!

PROFIMAESSIGES DEMOCODING !

SO, ICH WERDE NUN IN DEN KOMMENDEN AUSGABEN EINEN ASSEMBLERKURS
DURCHFUEHREN. ICH WERDE GANZ VORNE BEGINNEN® UND ZUERST SO DIE
SOFTWARE-EINZELHEITEN ERKLAEREN UND WIE MAN RASTER UMSCHALTERT UND SO
UND WERDE DANN LANGSAM ALLES NACH UND NACH, AUCH DIE HAERTEREN SACHEN
BEHANDELN, WIE HARDSCROLLING ETC....! VORAUSSETZUNG IST, DASS IHR DIE
ASSEMBLER-BEFEHLE KOENNT UND EINEN ASSEMBLER HABT. IHR MUESST DIE
BEFEHLE MIT IHREN FUNKTIONEN NICHT ALLE (!) IM KOPF HABEN, ABER SO DIE
WICHTIGSTEN SCHON, UND MIT DER ADRESSIERUNG MUESSTET IHR EUCH AUCH
SCHON NACH UND NACH SELBER VERTRAUT MACHEN. DAMIT MEINE ICH SO
SPIELCHEN, WIE LD (HL),A UND LD A, (HL) UND LD L,A ...BLA BLA BLA!
FANGEN WIR ALSO ENDLICH AN MIT DEM GRUNDSTEIN JEDES DEMOCODERS, DEM
BILDSCHIRMAUFBAU BEIM CPC:

DER BILDSCHIRMSPEICHER FAENGT NORMALERWEISE BEI &C000 AN UND GEHT BIS
&FFFF. MAN KANN AUCH EINEN ANDEREN SPEICHERBEREICH VERWENDEN, ABER
DANN MUSS MAN DIE HARDWARE-REGISTER VERAENDERN UND DAS WUERDE JETZT
UND HIER AM ANFANG DOCH SCHON 2ZU WEIT FUEHREN. ALSO, WENN MAN DEN
COMPI ANSCHALTET, LIEGT DER BILDSCHIRMSPEICHER (AUCH SCREEN-RAM, ODER
VIDEO-RAM GENANNT) VON &COOO-&FFFF.

NUN WIRD DER BILDSCHIRM FOLGENDERMASSEN AUFGEBAUT:

IN &C000 STEHT DER WERT FUER DAS ERSTE BYTE (DAS OBERSTE BYTE) DES
ERSTEN ZEICHENS GANZ LINKS OBEN IM SCREEN. POKEt MAN ALSO AN
&C000 EINEN WERT, SO ERSCHEINT DIESER IM OBEREN BTEL DES ERSTEN
SCREEN-ZEICHENS. (VORSICHT: WENN DER SCREEN IM READY-MODUS SCHOM
GESCROLLT WURDE, IST AUCH DIE ANFANGSADRESSE VERAENDERT UND &CO0O0O
BILDET NICHT MEHR DEN ANFANG. DANN AM BESTEN Z.B. MODE 2 EINGEBEN!)
PROBRIERE MAL:

MODE 2:INK O,0:BORDER 5:LOCATE 1,12:POKE &C000,&FF

DU SIEHST: DAS ERSTE BYTE IM SCREEN WIRD DURCH EINEN STRICH

AUSGEFUELLT.

IM MODE 2 IST JEDES ZEICHEN EXAKT 8 PIXEL BREIT. HIER UEBERNIMMT JEDES
BIT EINES BYTES EINEN PIXEL. IST ALSO IM MODE 2 EIN BIT AN EINER
BESTIMMTEN SCREENADRESSE O, SO HAT AUCH DER PUNKT AN DIESER ADRESSE
DIE FARBE O, IST ES AUF 1 GESETZT, HAT AUCH DER PUNKT FARBE 1. NUN
BESTEHT DAS ZEICHEN ABER AUCH NOCH AUS 8 VERTIKALEN REIHEN. IM MODE 2
HAT JEDE DIESER REIHEN IM ZEICHEN 1 BYTE. ALSO 8 BYTES, VON DENEN
JEWEILS 1ES DURCH SEINE 8 BITS 8 PIXEL BESTIMMT, ERGEBEN EIN ZEICHEN
AUS 8*8 PIXELN. :

WEITER IST ZU SAGEN, DASS SICH DIE BENUTZUNG DES WORTES ZEICHENS
EIGENTLICH NUR EXAKT AUF MODE 2 ANWENDEN LAESST. IN MODE 1 IST 1
ZEICHEN 2 BYTES BREIT. DAS IIEISST, DASS INNERHALB VON 2 BYTES 1
PUNKT AUCH 2 BITS ZUGESPROCHEN BEKOMMT, DIE LETZTENDLICH AUSSAGEN, JE
NACHDEM, WAS SIE FUER EINEN WERT ERGEBEN (00=0/01=1/ 10=2/11=3), WAS
FUER EINE FARBE DER PUNKT HAT. IM MODE O HAT EIN ZEICHEN SOGAR 4
BYTES !!!

UM DIE ANORDNUNG EINES MODE O ZEICHENS ZU VERDEUTLICHEN:

10 MODE O:PRINT"O << SPACE TO KILL!"

20 FOR Z=&C0O00 TO &F800 STEP &B800:FOR A=0 TO 3:POKE Z+A, &FF:CALL
&BB18:NEXT

SO, DAS VERDAUT JETZT MAL UND DANN LEST WEITER!

DIE ADRESSIERUNG DES BILDSCHIRMAUFBAUS GEHT JETZT SO VOR SICH, DASS
DIE ADRESSEN VON &CO00-&C7FF ERSTEINMAL ALLE BYTES DER OBERSTEN REIHEN
JEDES ZEICHENS AUF DEM SCREEN NACHEINANDER VON LINKS OBEN NACH RECHTS
UNTEN ANGEBEN.

ZUR VERDEUTLICHUNG EIN BEISPIEL:

MODE 2:FOR Z=&C000 TO &C7FF:POKE Z, &FF:NEXT

DIE ADRESSEN VON &CB800 BIS &CFFF GEBEN ALLE BYTES DER 2.REIHE ALLER
ZEICHEN WIEDER UND SO :GEHT ES WEITER BIS &FB800-&FFFF, DIE DIE
BYTES DER UNTERSTEN REIHE WIEDERGEBEN. UM DAS ERSTE ZEICHEN DES
SCREENS ALSO ZU LOESCHEN, MUESSTE MAN FOLGENDE ADRESSEN AUF O SETZEN:

et

WENN WIR ALSO JETZT VON ZEILE"Zﬁ'YZEILE HUEPFEﬁ WOLLEN, 50 MUEQSEN‘ﬁIH.

AB &CO0OO UNSERE SCREENADRESSE - IMMER SOLANGE HOCHZAEHLEN, BIS WIR DIE: -

HOEHE 1 ZEICHENS UEBERSCHREITEN. ° DANN. KOMMEN WIR UEBER 'DE
SPEICHERBEREICH VON &FFFF. HINAUS. UND JETZY1 < KOMMEN WIR ZUM ASSEMBLER-.
TEIL: o i ; 5% 3

MAN STELLE SICH VOR, MAN WILL JEWEILS DAS ERSTE BYTE IN EINER ZEILE
AUF &FF SETZEN: MAN FAENGT GANZ OBEN BEI &CO00 AN, ADDIERT, UM IN DIE

NAECHSTE ZEILE ZU KOMMEN, &800 DAZU UND DAS SOLANGE, BIS 8 ZEILEN (1

ZEICHEN) SO ABGEARBEITET IST. DANN SIND WIR BEI &F800 (SIEHE LISTE

OBEN). NUN MUESSEN WIR AN DAS OBERSTE BYTE DES ERSTEN ZEICHENS IN DER

2.ZEICHENREIHE. (OBERSTE ZEILE EINES ZEICHENS HEISST IMMER ZWISCHEN

&C000-&CB0O.) DIESES BYTE LIEGT IN UNSERER NORMALEN
BILDSCHIRMEINSTELLUNG 80 BYTES (ALSO ZEICHENZEILENBREITE) HINTER

&C000. (IST DOCH GANZ LOGISCH!)

ZURUECK ZUR ROUTINE:

WIR HABEN EBEN 7 ZEILEN A &800 AUF UNSEREN AN &C000 ANGEFANGENEN

SCREEN-ZAEHLER ADDIERT UND SIND BEI  &F800 ANGELANGT. WENN WIR DAS

JETZT NOCHMAL TUN, DANN KOMMEN WIR UEBER &FFFF UND AUS DEM SCREEN RAUS

(DER COMPI HAENGT SICH EVENTUELL AUF). WAS TUN ??? NU, BEIM ADDIEREN

UEBER &FFFF WIRD AUTOMATSICH DAS CARRY-FLAG GESETZT. DAS HEISST, WIR

SIND MIT DER HOEHE EINES ZEICHENS FERTIG UND MUESSEN ZUM NAECHSTEN

ZEICHEN AN &CO50 (&C000+80). UM JETZT DAHIN ZU KOMMEN, ZIEHEN WIR

EINFACH UNSERE 8 ADDIERTEN &800 (ABZUEGLICH DER 80 BYTES, DIE WIR

WEITER WOLLEN) AB. DARAUS ERGIBT SICH DIE ZAHL &3FBO (&800%*8-80).

S5O0, DAS MUESST THR JETZT MAL VERKRAFTEN... AUFGABE BiS ZUM NAECHSTEN
KURS: ASSEMBLER-CODE, DER VON &CO0O0 ANGEFANGEN JEDES ERSTE BYTE EINER
ZEILE IM SCREEN LOESCHT. (DER SCREEN HAT 200 ZEILEN)

DAMIT WAEREN WIR AM ENDE UNSERES ERSTEN KURSES ANGELANGT. ICH
HOFFE, IHR SEID SO RELATIV DURCHGESTIEGEN UND PROBRIERT JETZT NOCH'N
BISCHEN RUM, WEIL MAN DABEI DANN AM ENDE DOCH NOCH ALLES AM BESTEN
LERNT. NUR WENN MAN UEBERHAUPT KEINEN PLAN HAT, IST'S OFT SCHWERER.
NAECHSTES MAL MACHEN WIR DANN SPRITES UND DANN 'N SCROLLING UND DANN
FANGEN WIR SOGAR WAHRSCHEINLICH SCHON MIT EIN PAAR HARDWARE-TRIX AN.
BIS DANN! EUER: THRILLER




FEET B DA STORY $

STILVAE wOR .2 Dl s

IThr wisst vielleicht,dass man Spiele mit Copyright nicht kecpieren
darf ! Dafuer gibt es in der Bundesrepublik Deutschland immer noch ein
Urheberrecht !  In Qesterreicht klappt es auch hervorragend chne,aber
ich wohne nun mal hier und so habe ich mich also strafbar gemacht!Aber
lasst mich die DSC-STORY von Anfang an erzaehlen !

Wir gehen in digsem Jahr um etwa 6 Monate zurueck, bis wir den 22.05.
1991 schreiben !i! Ich bin in der Schule und meine Mutter saugt im Wohn-
zimmer Staubll ©©.200 Uhr Es klingelt and der Tuer. Draussen ”*Phpnl
zwel Zivilbullen ! Sie halten meiner Mutter einen Beschluss d Amts— {
gericht Wuppertal und einen Durchsuchungsbefehl unter die Nase! Meine |
Mutter stellt sich zuerst dumm,aber als die beiden drcohen.mich

Schule abzuhohlen wird meine Mutter gefuegig und zeigt Ihne

Computerzimmer, — wo
mein anarencendes
suchungsprotckoll,das
sie getfunden haben

die beiden dann ganz
quendzimmer total auseinandevzunehmen
sie meiner Mutter dalas steht
Programm]isten (konnten nix
keine Adressen dabeiwaren !) Disketternkaesten
Disketten ! Meine Mutter hat dann beglaubigt
Minuten nach Threm Einmarsch wieder verschwunden.
Schule dann ans Telefon gerufen.und als meine Mut
"XXXXX,weisst Du.wer gerade da war ?".konnte ich
siert war ! Zum Glueck hatte Mutter
Postboten den Bullen vorbel lafz
musste nicht | ganz auf Soft :
danach (und bin es wohl immer
mer "Dich Dbesuche ich
ich war =zu der Zeit =chon
mir gegenueber: Nun hatte
die deutsche: Szene verlas
mit CPC-Mike ! verabredet K da
das Ttak dann am Wochenende
dann noch Mickey und BSC und Vampire und
einem der besten Meetings der CPC-CZzene
mal nur Demo: Kopiert habe, i1zt doch
Das hat mich dann auch einem der
Long time after nothing (ich
einen Monat (!) spaeter dann erstmal der
schlagnahmt waren,da sie vermuteten.dass oich auf
den wuerden. 'Dazu halt die Vermutung.dass ich
haette ! Nun gut,dass liess einen merken,das
noch gibt.Es verging wieder ein Monat und drei 21
~tag war dann ein weiterer Brief der Staatanwaltschatt im Brie
in dem mir mitgeteilt wurde,dass man bereit die Klage falle
sen.,wenn ich einer aussergerichtlichen Einziehung meiner Disks
men wuerde,was ich dann auch getan habe ! Demnach hat man auch
die Anklage gegen mich erhoben,was wohl doch ein Vorteil fuer mi~h
ist,da in meiner geheimen Stasi-Akte kein Vermerk RAUBKOPIERER auftre-
ten wird. Man muss ja davon ausgehen,dass Vater Staat ueber jeden eine
Akte besitzt. 28.8 bekam ich die Bestaetigung.dass das Verfahren

Am
gegen mich einge- stellt worden 1st. Ein teliahr voller Bangen und
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Vier

Hoffen war nun gluecklich beendet !

Trotzdem will ich hier nicht

gehabt ! Ich muss sagen,das
aufgeflogen bin,wie auch vor

Den )

die mir nicht mehr geschrleben

habe ich keine Swappfriends: verloren hoechstens welche gewon

ich mache. ja nichts ungesetzlxches_mehr o4 Leute, prueft mlt- 9-
tauscht ! Im gegenseitigen Interesse

Ihr sie gelesen habt und codie

Und nun eine ganz wichtige Sache : Wenn die Bullerei zu Euc )
dann muessen Bure Diskettem versteckt 'sein, und zZwar am besten in

denn Ihre Beschliesse und Fetzen Papier gelten nur fuer Deine ﬁ‘
Raeume | Deine Mutter brauch den Bullen' nicht Dein, Zimmer zeige
Du nicht da bist ! Also sprecht mit Euren'Eltern und ich wﬁe
EBuch,dass Ihr tolerante Eltern habt ! Wenn sie Dich beim Arbeite
wischen,das: musst Du darauf bestehen,dass sie nur Raubkopieh
nehmen due. fen ! Es ist natuerlich selbstverstaendlich,dass D
beim  Catalogisieren der Disketten nicht helfen darfst | Wenn' gie:
hen,einen Experten hohlen (wird's mein toller Swappfriend. seir
vﬂrpf;iff 772 Uebrigens,der Kerl ist noch immer aktiv dab

L Le

dann  lasst die Disks ganz leise in der Bude Eures Freundes versg
denp ! Um'a gleich zu sagen dies ist keine Verherrlichung de

rens und wenn von Euch einer erwischt wird und er beruft sich‘ddb
e hat schon  verloren das hier ist keine Garantie,a

ieren kann und wie man die Gefahr verringern Kan
Leute aufgeflogen und es werden noch viele auff
waren sie auch,haben aber dank meiner Tips (siehe:
hehehehe . V).

Leerkassettte wird aber
hlagen,die diese Industr
die Verluste der Musik-

wird es genauso gehandhabt

WATEEE 1 NET

abgibt ,um

dealia tten

Computerdi

bei sketten einfuehren, indem man einen Betrag a
el aufschlaegt?? Ich derke zwar,dass die 3'"- Disketten
& ueherteusrt sind.aber dafuer,dass man nichts mehr zu befuerg
hiat .wir man ja wohl bezahlen koennen ! Diese Loesung ist allerdings
sehr unwahrscheinlich !
{rn Qesterreich ist Swappen legal,weil es dort kein Urheberrechi
(ader hat das einen anderen Grund ?). Das bedeutet fuer die Industr
dass sie sich darauf einstellen muss,wo sie Ihr Geld herbekommt
aus. dem. Grund,dass Deutschland ein Land ist,indem die Grossind
zu viel Macht hat,kocennen wir damit wohl auch nicht rechenen !
Eine andere Moeglichkeit (und das waere die letzte und wohl beste&&

waere,dass die Coputerspiele-produzierende Industrie le Preise s

senkt,dass sich jeder User (und das sind halt Junge Leute,d
Taschengeld Ihrer Elwern abhaengig sind), die Games leisten ka
er gerne haette ! Der reale Preis fuer ein Computerspiel koennt

bei 20. DM




[ORUPIPIN e Vv ACLanaa SpUViclLe Pl eas €4l vallle jlaelie alie 11 SOl dasiat
Gewlnn ! Aber auch dlese Moegllchkelt ist sehr unwahrscheinlich ! |
Nun necch  ein Wort an die Softwarefahnder und Softwarefirmenstaran
Waelle CPC v iat ifastiein toter Computer * Ef haellb =ich Jdoch®
praktisch noch  ueber die Szene am Leben | Warum guckt 1
nicht - C64 oder Ami an.wo die L = COMERCIAL SWAPPIN
tre seftfirmen n i welt aus n chadet Lasst die CP
i e.s1e sind harmlese kleine Fische

v m1r an Euch : am hestan o e

auy  Demoz sam
fess CPC ! Deshin

Haltet Euch

';X '%r":"‘;\frﬁv'h“’x,(].-\I,‘- ) S E [l

A1 melne

PLUS NEWS

Auch diesmal gah es Bewegung auf dem Plus-Sektor. Lobenswert, dafB
er vor allem in der deutschen Szene immer mehr Einzug h&lt, der 61238
PLUS. In der CPC AMSTRAD INT. 2+3/92 werdet Ihr genau erklart fin-
den, wie Ihr die 4096 Farben, die Hardwaresprites usw. in Basic und
Assembler programmieren kdénnt.
Das Preisniveau 1dB8t indes auch keinerlei Kritik mehr zu. Ein befris-
tetes Angebot einer englischen Firma ist inzwischen leider schon
wieder ungiiltig: 4 Wochen lang gab es den 6128 PLUS mit Farbmonitor
fir 200 englische Pfund, also knapp 600 DM, zu kaufen ! Aber auch in
Deutschland zahlt man jetzt Rekord-Tiefpreise flir die gleiche Konfi-
guration: der MB-Versand verlangt lediglich 799 DM ! Wer da nicht
zugreift, dem ist nicht mehr zu helfen (muB mal gesagt werden).
Einige angeklindigte Module sind nun auch erschienen; leider fehlt
mir hier das Info-Material aus France, weswegen Ihr mit Modul-
kritiken bis zur nédchsten CC warten miBt...

OmegA Soft

GX4000
Sync

PIN-No CTMG44
Red
Gireen
Blue

SYHE
Groningt

GXQ—OOO am
CPC- Monttor

BERICHT: _CpRs Design Technology

Christopher Price von CpRs Design Technolog; lieB mir den Produktkat
log '91 zukommen, um die CC-Leser mit seiner Firma bekennt zu machen
Nun, CpRs D.T. bietet flir die CPCs zwei Produktreihen:

a) Radio Communications Software, im einzelnen: Tone Encoder Package,
MC14410 Emulator (DTMF Encoder), DIMF (PMR) Encoder Package, CTCSS En-.
coder Package, Audio Signal Generator, Belcomm BC506 Program, Tait

7500 Program, Icom ICH6 Program, Nabishi 901V Progrem und Universal,
Diode Matrix Board Calculator. Die Programme sind flir Funktechniker ge-
dacht; die ersten fiinf dienen dem Checken von Dekodier-Charakteristika

des Empfiangers ,without having to spend alot of money on upgrading his:

test eauipment". Die anderen sind zum Bestimmen relevanter Stellen zum
Anldten von Dioden bei ,Diode Matrix Synthesis Radios" und zum Program=-.

mieren der Anlagen im Allgeméhen da. - Nein, dies ist nicht die April-
ausgabe der CC, und vielleicht liest ja tats#chlich einer die CC, der:
was damit anfengen kann. Man sieht hier einmal mehr, daB der CPC zu:

allem Moglichen und Unmdglichen eingesetzt werden kann. S
b) Hardware Game Controllers, genauer: Game-Pro Mk 1 und 2; das sind so -

‘kleine Kdsten, an die man zum einen 2 Joysticks und zum anderen Pedale
. ("Foot Switches") anschlieBen kann. Ich versteh' das Prinzip dieses

1

BRI v i

Dot i

Utensils nicht ganz, aber AMSTRAD ACTION meinte: "Fed up fumbling with
joysticks ? The Game-Pro Mk2 - now you'll be able to play two player *
:games as they should be playegd." , und AMSTRAD COMPUTER USER war auch .
‘nicht gerade abgeneigt gegen das Ding: "Dream machine - well worth pur-;“»
chasing for its innovative style and function.". i
!Das Teil gibt's lbrigens filir CPC, CPC+, PC, Amiga und ST.

| Fiir weitere Informationen wende man sich an CpRs Design Technology,

70 Potton Road, Eynesbury-Hardwicke, Cambs PE19 2NN, Great Britain.

(OmegA—Soft)

CpRs Design Technulugy

THE SERIES

"GAME-PRO Mk2Z’

5

“DREAM MACHINE - HWell worth purchasing for its
innovative style and fumction” - Chris Knight (A.C. WD

"KEEP IT UNDER CONTROL - Fed up fumbling with Joystioks?...
the Game=-Fro MKZ = now youw’ll be able to play twe player
ganes as they should be played.” - Anstrad Action

E
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BMC 'Rr"” = l?tporf 1—&! e

haben wir uns auf
Radio FFN erstaml reingezogen wie schlecht ihre Hoerer an den
Sekretairinnen baggern. Langsam waren alle am pennen.. Robby.von der
100 % 100 war der coolstey er _ gab sich mit 2 Stuehlen und Y1e1 Puft
dazwischen im kalten Flurb Rheuma Ahoi! Naja... v1e}le1?ht
auch besser als in dem: ueberfuellten Wohnzimmer... ein wirklich
interessanter Geruch !!! Ich habe schliesslich die 2. Nacht auf dem
Fussboden verbracht... nach dem Motto: Das macht uns nur noch haerter.
Was sollte ich auch machen 22?7 Man hatte mir meine Luftmatratze
gerippt !!! Am Sonntag morgen wurden erstmal T-Shirts bemalt und Fotos
gemacht und, nachdem auch: noch DRAGON BREED aus HOLLAND (allerdings
ohne POWERHOUSE) angereist waren, an BMC ein Pokal verliehen.. da;u
gleich was: Immer wenn einer eine groessere Fete macht mit
internationalen Gaesten @ wird der AMSTRAD 100 5 100 Pogal
weitergereicht an den Organisator. Cool wa ?2?2!!!! Na so langsam sind
dann alle wieder abgerauscht... bleibt noch =zu erwaehnen, dass der
Frenchie-War also jetzt endlich zu ende ist, dafuer jede Menge Infos
ausgetauscht wurden, die LOGON-Girls echt niedlich sind, kosﬁenlos 100
‘% 100-Mags verteilt wurden, die Suppen am Samstag wcscn?]xch'besser
waren als die Freitags(-der 13.-)Wuerstchen, es dummerye1sg n]cht zZu
der angekuendigten Riesenpaddydemo kam, aber LONGSHOT mit einem Tesit s
der von allen zusammen auf der Paddy verfasst wurde, noch 'ne Demo
macht und diese Paddy letztendlich so ziemlich all unsere erwurlung?n
erfuellt hat. Es %ann halt keiner so viel chaos veranstalten, wie die
CPC-Freaxx !!! So moechte ich schliessen mit einem schoencn Gruss an
die Imbiss-— Verkaeuferln, meine Traumfrau. Fuer Paddy-Redakteuer:
THRILLER OF GOS

geiiiiil! Um 4

8"“c iﬁr‘t)r "?Cpcr't tedl 2
,100% - E.ih, scheisse, nein, Gruppenfoto natirlich! Also, Foto's u
Fotos (juhu, ich bin in der Amstrad 100% September-Ausgabe! Hoe
Hoe). Und dann hiess es Pokalverleihung! Hih? Wat ? Pokal fiir

Copy-paddy ??? Naja. .
Und BMC erhielt den AMSTRAD L00% Pokal = geiles Terl!l BMC kann die

Pokal bis zur ndchsten Internationalen Paddy behalten, muss aber

(Theiller)

(Me Lk?.)/)

bhenr
Hoe

'he

rsen

AR

e

uicl

dieser neuen kommen, egal ob die Paddy besser oder schlechter, mehr
oder weniger Teilnehmer hat, Hauptsache Tnternational! , kommen und
Pokal Uberreichen! Yeah, ein Wa nderpokal! -Shirts von Logon, GOS

Fen

so wurden natirlich auch noch signiert, ebenso BSC's und mein Biichlein
(Koplere Unterschriften - Stick 10 DM! Porto frei! hoe hoe hoe)

Gr?gw.n‘ 15.30 haute dann die GOS-Crew und WERER ab, gegen 17 Uhr haute
1r_7!:1 mit BSC und DJH ab! Die Frenchies muessen so gegen 21,30 gefah
sein, aber egal! Die Paddy war die geilste, die's bisher gab!

MICKEY.YOF TBC. W,

Anmerkung von Mickey of T.C.W. / THE STATEMENT:
Da wohl mittlerweile hinreichend bekannt sein
und in der CI 7 es deutlich genug wird,
freuen (Hallo Grafenreuth!). Ich
quenzen ziehen und dazu gehdrt auch, das
aufzuhéren; einzig und allein Demos und PD
swappen! Macht euch also keine Hoffnungen!
Und noch was an BMC of GPA: Mach dir
luchse ich dir nidchstes Jahr schon ab - 600 Leute, 300 Compis plal
THAT WILI, BE GREAT! Tch hoffe nur, das ich den Raum kricoare | X

dirfte, wer Mickey
braucht Thr euch aber nicht

1st
zu

werde natirlich entsprechende Konse-
Swappen von Games usw.
werd ich in Zukunft noch

keine Hoffnungen, den Pokal

7z

9]

f

- PADDY

3 soll ich (gerade ich) nun also einen Bericht iber die

ADDY ‘91 machen !?

witten by G of TCH

Das war das Ding mit dz: Samstag und der Sonntag brachte die

t, fangen wir an. Nachdem ich mich aufgerappelt habe

Ich weiss allerdings

in welcher Reihenfolge die ganzen Leutchen

ach so verhasste Abschiedsstimmung.

nicht mehr

:00 Uhry in den Ferien - ! -) ging es also los ! Nun ja, Der Samstag begann fir mich erst spat, und gefrithstiickt habe

ich irgendwie Ravioli oder ahnliches ...

ag (11.8.) in Mickey's Hitte zu verhungern (Ne, WEEE BTA war mittlerweile schon gekomaen, und DJH meldete sich

{/oder zu verdursten (Ne, Kalle '), mussten ja schon dann auch irgendwann im Laufe des Tages (I know no time,

1e anderen, die riskierten von Freitag (9.8.) bis

gefahren sind, gegen Nachmittag allerdings war, soweit ich

mich errinnern kann nur noch BSC am nerven. Zu der leit kam °

auch der Einfall der CPC-BILD,

einer SUG-Veridffentlichung,

..) Daer aber TURRICAN II noch nicht hatte, und
PLOTTING vergessen, wurde er gleich wieder rausgeschaissen.

sorry.

kt genug gewesen sein, aber THE CRANIUM und ich waren

nsinnig, uns schon am Mittwoch

die entweder gegen eine Mark pro Ausgabe beim M.B. Versand

Koln bestellt werden kann, oder aber durch die Szene kopiert

wird...

in Mickeys Obhut zu

Damit war dann die gesamte Brigade versasmelt. Da sassen wir

die
nun mit ganzen 10 Freax und & Compis und was sall man

Dusmerweise kam es dadurch auf uns zu,

lien fir die hungernden Freax zu besorgen

(PRAHL, WERB)

(Im

dhlen, jeder weiss was dann passiert (SUS wird

fAnsonsten wurde grossartig er

dfswagen sah es nach so viel aus '!!)

Dann meldete sich auch noch KNS, der uns natirlich gerade :

recht kam, da wir dringendst einen Fahrer suchten, der uns

in die Pizzeria bringt.

gegrindet —- Hahaha !).

bzw.

(ich),
/s Rechner in ein satanistisch schwarzes PC-Gehiuse

auen (THE CRANIUM).

schon angefangen, die Diskys durchzusehen

Gegen Abend verabschiedeten sich dann einige Leutchens, um

in der City den Kino-Film 'Die nackte Kanone'

and der fbwechslung war die Freude dann natirlich das heisst, nur noch "Der Mnatosische Schadel*, PLUTON,
, als als allererstes der CADJO CLAN vor der Tir stand FREAKSOFT (der die Zeit nutzte 60 seiner 150 sitgebrachten

uch kraftig Leben in Fora eines Auflaufes mit sich Disky’s zu fdllen !!'!), MICKEY und meiner einer blieben und

Irgendwann fuhren dann auch die beiden letzten Mohikaner und

erst am Dienstag fuhren THE CRANIUM und ich nach Hause.

Einzigst negativ ist, dass viele von THRILLERS 3"-Leerdiskys

fehlen, wo sind die 77?

anzugucken,

Ansonsten war es nicht nur eeineserachtens eine Spitze-Party

und Dank geht an Mickey, der uns ia Endeffekt das ganze Haus
trotz der Sauberungsaktionen am ndchsten Tag zur Verfigung

hielten die Stellung...

- kamen dann auch noch BSC und PLUTON (der Frame Fly 2 MNun gut man machte es sich mit Bier, Banana Drihnung und

e ! ((— Scmeckte besser als er aussah !)

¢

te die Nachbarn

, verdrger

Was natirlich nicht fehlen und zog letzlich grohlend los, us die CITVzens von der

BANANA DRGHNUNG, gekauft. Doch bevor man es sich so Jetz

ntierte) und wir besetzten den Partykeller. Nun wurde

‘leissig flissig Brot und,

eifersichtigen Freunden gemitlich

Thanx

Bewohnerin des Hauses,

von mir an die zu der Zeit einzigste
des

stellte.

ruhig

Laras

trotz

die

ten Strassenbahn abzuholen, die uns auf halbem Weg

sc grohlend entgegenkasen. Dann ging es im Dorfe auf

(eine dumme

geblieben ist und super Kaffe gekocht hat

rabiate Hausfrau halt..

74

tlich machen konnte, musste ja auch noch der ghen:

JOFT vom Bahnhof abgeholt werden. Nachdem wir uns frgh

\g geai

&

lichen Taggen und irgendwann kam man zurick zu den

So, auf jeden Fall wird es weitere Partys geben, man kann
nur hoffen, dass sie voa Partyeffekt auf diesem Standard

lungen. Der weitere Abend verlief halt so wie imser

ob wir FREAKSOFT Raubis, Micken, BAT, LOOPZ, Eproaser, Coden usW. USH. ....

doch einfach stehen lassen sollten, was wir aber doch

machten, da er ja schliesslich B.A.T. (English

aitbringen wollte !!!!

g verfranzt hatten, woran eine bldde Auskunft ofine Ste]

fran schuld war, iberlegten wir uns,

W, immer besser werden, wie halt unser kleiner

bleiben, b:

Irgendwann probierten wir dann noch Video zu gucken (SUG -

Mitglied GUENNI), was aber am fehlerhaften CRTCs

Videorecorders fehlschlug...

~ geliebter CPC.
That was all, for today, a GWM production...

des

') und

Stunden MIT

(2)

amen wir letzendlich nach 2,3,4,5

OFT 2uriick zur Party !

PS.: bie Nagen und die Handlung sind frei erfunden.

Ware -

Jede Ahnlichkeit mit lebenden Personen

rein rf3lin

‘eitag Abend, bzw. die Freitag Nacht, zog sich dann

REQ

ST
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SINN DER AMSTRAD PIUS/GX4000 .
0’ Flu ‘Ja bitte | CPC-Plus - nein danke ! Bevor
chidie Userschaft in zwel Iager spaltet, soll dieser
Artikel Klarheit in Sachen CPO Plus-Philosophie ver-
sohaffen, Roland Perry, einer der CPC-Désigner, und
Alesi‘Michmel Sugar, Amstrad-Ohef, HuBerten sich mu den
neuen-Kisten, Hiermit dlirfte dann der Sinn der Plus-
Technologie geklirt sein, : i

Loy £
Interview mit Roland Perry: F
Was war die Idee der neuen Mamchinen ? i .. .. R
~¥ir wollten dic alte Mnachine mit bessgren PHhipgkei-
ten:wieder auf den Markt brin~en, Unserp:ldee war, oi-
nen B-bit-Computer mit so vielen Bigenschaften cines
16-Bitters wie mdglich zu produzieren, Wir wollten ei-
nem System mo nnhe wie m87lich ko ‘men, ‘das sich wie ein
Nintendo oder ein Amign mpielt, n ~r'ayf bestehender
CPC-Technologie basiert. Das mecht iieProduktion fiir
uns:. einfacher, billiger und schne ler, “Alle Software-
hiuser sind gi"cklieh damit, weii dam neue Syatem alle
Alten Spiele und Progromme laufen 1HBt,{Bs -ismt oine
Entwicklung, die, wie wir meinen, "ange’ £8llig war nach

g

_aln die nene Maschina designet wurde ?
.= Aber.hallo, Zum Beispiel wiemen air unm dnvnuf hin,
4al die Spiele spritefreundlicher sein mollten
.- vielen grofBen

‘bunden sind. Warum aiso Endern ? Mwn kann n11n mHen

14chen Extras hinguflizen und darin enden, daR men von
der Philosophie von billiger Einfachheit wegkommt,
Holten Sie den Rat von Softwareprogrammierern ein,

il

mit
Oharakteren, die durch zuﬂammmf(h(m
vieler grofier Sprites erzeudt werden, die sich fiher
den Soreen bewegen. Die Softwarefirmen m¥aen Ade nrnnn{

i

[}

Ponntures der Maschina. Der Soundeenerntor 1HAt nin

. einfach:'digitalisierte Sprache gn, was dem Sound eine

neue Dimension gibt.

¥alche Zukunfteperspektiven hat der CPC 2
<= Wan nehme das Mini Oar, BEs ist 30 Johre nlt und
i funktioniert noch zenauso zut wie vor 310 Jrhren. Wie
der OPC ist der Mini eehr benutzerfreundlich, rrtr
billiz und von netter Bracheinunmawecine und fithrte
viele Leute ins Autofahren ein. Ich sehe keinen Grund,|
warum in 10 Jahren kein CPC mehr da sein sollte, no- |
fern «ich der Markt flir einen familienfreundlichen
Allgws2ok-Oomputer nicht Hndert und Produkte wie der
Amiga benutgzerfreundlicher und tilliser werden, Tch

all'den Jahren der alten CPCs, Die Ver#nderung ist dra-

¢ 1 laube, dnB der Pr Jnh lane aleich hleihe
4soh, aber es handelt sich erker nbarium das gleiche & " Ao e ol diddn o G
w 1 i F) ol

wird, was bedeutet, daB er im Leufe der Zeit billimer |

|
|
i
i

50
{or
o
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Schlagierreicht haben. Mit dem CPO wie 'mit dem PCW hat | K

miémand aus einem unerklldrlichen Grund femals etwas |[esmoch sinfaok,” einen dufensreibent
hesmeres heraussebracht, Ale der 464 erschien, wer pe- |(Bus ACU 10/90;engl.lbersetzr. von 0AS)
rade . dex Homeoomputer Einstein angekindigt worden, Acorn |
wexinoch der Pithrer auf dem Homecomputermerkt, Sinclair

e am Kimpfen, Commodore wax im Begriff, ‘den Plus 4

herpusgubringen, und man munkelt~ von vielen anderen Ma-
achinen, die unterwegs sein mollton. Al) das geriet auf

Interview mit Alen Michael Suagnr: (hetrf, GY4000)

Kommen 8ie nicht etwas zu spHt mit der Erohorunc des
Konsolanmarktes ?
= Wir haben uns das gleiche achon anliflich den fir—

eudonyns b

onntan jedesaal ein
sute verschuinden, die man gerade noch was fragen wollte, ..

De,

e

: % ‘wird. So ziemlich wie der Preis eines PFarbfernsehers | -' W e TR 2 § :
fie erkléren Sie sich die groBe und stindig wachsende ' viele Jahre lang bei 200 Pfund lng. Falle wir frmale f i B8P 7 &%- Fuwd wRE
‘hfokschuf‘t des CPCs ? S ; aufh8ren wilrden, den CPC zu produzieren, wilrde es ei- ; R AY BB T Eauw
- al, es hat niemals wirklizh einen direkten nen Tumult geben, und Fragen wilrden im Perlome~t ae- | _ £ £ £ LS § IS a 2 Sel
Ronkurrenten gum OPC gegeben. Der ;ange!Computier ist da- stellt werden, und Leute wirden hinauaatiirzen, um Arn i i I ERR gBoCHL s @ESET
 fl* vorgesehen, leicht benutzt zu verden, einfaches Pro~ restliohen Bestond zu knufen. Es mohen immer ferilehte ‘I eEEn } R T S s S
crammieren in Basic zu erm8glichen, und da8 alles in ihm ,_ 0B wir_den OPC tBten werden, nber wonn sie wohr ! Lo w gl IJ‘ g8 15 8
kedne Komplikationen verursacht. Des macht ihn fir Leute jy re, wirde darilber nicht viel Zweifel herrachen. l e BESS B EE St -
interessant, die zum ersten Mal den Umgeng mit Computern ]Wenn die feschichte eben nur als Gerficht vorlienat, irt £ B ~TEY A~ el
lernen, und von denen gibt es st-te neue Generationen. !sis nicht wahr. In der ganzen Zeit, in der Amat=nd im | I TeSdwT  BTL R
Perner nehme ich ean, dad das Ende des klassischen BBCS  (omputorbereich tHtis war, ftber 6 Jehre nlso, hahan | R = R =25
bedeutete, das die £Gute, die ihn einst:els Maschine zum wir nur zwei Maschinen zurilckzezomen, den 664 wnd Ainl A R & A e & B
Computerlernen kauften, nun den CPC kaufen. Viele Leute, Hard Disk-Vorsion des PC 1512. i & Beq  ghmAGE g
jungrund alt, denen normalerweise Jie Juet am Oomputern  Wie haben die Einzelhlndler auf die neuen GPGn ran— p e T D ® S @
30, en ist, weil sie vor der Komnlexit#t und, dem Preis giart ? = A e T e
surtiokschrecken, sehen sich den CPC an’und merken, daB - Sie waren sehr begeistert. Wir liefern die neuen Mo- Frh Ly 2R &
eriginfach zu benutzen und billiz ist. In der Computer- |@elle mit einer Demonntrationseinheit aum, die ~in B S m e
indugtrie ist es mirlich, daB man eineriGehirnwHache bifchen wie eine Musikhox aussieht, und in die liiden " E¥EET ~HE ERE
unf en-wird und glauby, daB man alle.sechs Monate gehen wird, um den Kunden das Ausprohbieren der Spielc < o saes
otwas Neues und Wundervolles bringen mufl,:Abexr. das Leben gy ermbzlichen. Die Hindler haben derAuf positiv ren-— £ [T = -
isginioht so. Im echten Leben findet man‘ein Plateau der !giert, Es gab oine Zeit, in der es schien, mls vrr— B b w 2™l
" ssenabnahme, welches wir mit dem:QPC auf einen |kaufa jeder Laden, in den man ging, CPGs, nnd ea int £ £ 8 -5
o o a.
=
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spielen, entschloss ich aich, doch schon zu  fahren..:

mundersame Weise in Vergessenheit und hinterlief das scheinenp der OPCs gesagt. Das hat uns nicht enhin- | & E
stadium. Abgesehen vom 5T und Amige, bei 'denen d&ert, die Nummer 1 in Frankreich zu werden. Ich hin v
ije:Identitit - ob Business- oder Heimoomputer - leicht Sehr zuversichtlich. Noch ist auf dem Konsolenm-rkt | ®
verwirpend ist, hat seitdem niemond einen Heimcompute. in Buropa nichts verspielt. 2 558
1ersusgedbracht. i Denken Sie nicht, daB die Konsole gegentiher ihren g o e‘i‘—, =
Vs alm0- eine ncue Mesohine ? jl(onkurrenten zu teuer ist ? + 3 = T 2
ben die Grundarchitektur des OPCs nicht verbes- = [= Nein, der Preis entspricht den erhhten Leistungen N S ; Rl
E: i1 es keinen Grund daftir gibt,.ds alles vor- |3jder Konsole. Andererseits haben die Hindler einen W CH B ER ol e R T E LA
‘ 8% und einwandfrei arbeitet. Aber da die Kon- | (Er88eren Gewinn, als wenn sie eine Nintendo- oder i e e e T el Eo  aTilmst
sal¥n’am einen Ende des Merktes und teuere Maschinen | "|Sega-Konsole verkaufen. Das wird sie anregen, unnere = T R & o 4 x E—‘ T ot E S
Megehinen wie die Amigas am anderen Ende knabbern und |:{Koneole in den Vordergrund zu stellen. (Anm.d.Red.: ur - BUR o Eonoz & 5 e = et
Konkurrens durch Arcadespiele besteht, muBten wir et- ; |Die pear Mark, die die Hindler mehr kriegen, kommen % e : Y [ e T EYE L w
wasimehr bieten. Wir haben den Soundchip verbessert, ;i |letztendlich doch den KHufern zugute. Denn - je mechr | { g . B < S 5 T TR ET L0
umy#liy. die Procremmierer Zeit zu sparen, die sie fiir ‘'i{verkaufte Gerlite, desto mehr Software wird produ- i ! i R & ur >E Ein b eI
OGrafik verwenden kinnen, fllgten mehr Parben hingu und ' giertl) ! g G s e o § < B s O R T
einige Sprites. Die Light Gun hat nun dinen Port guge- | Werum haben Sie nicht das Konzept von Amstred vieder- e i &g e - 3Se weE Tab o5
viesen bekommen. Wir bauten auBerdem einen Rasterin~ |’ oufgenommen, eine Konsole samt Monitor anzubieten ? & b Lo T a. =3 =@ 2 UD g F
terrupt ein, damit man bei jeder einzelnen Linie auf - Das war meine erste Idee, sber Nintendo het dine in | t c b st N £ d tsRies =5
dem Screen anhalten kann und den Interrupt ausltsen . ;J&pan versucht und es ist ein toteler MiBerfols merwc- | z 8 W R E LR & o ‘é E e,
kann, . um vielleicht die Sprites nsu zu:.laden. Nun k¥n-i Seén. Ich wollte das Risiko nicht eingehen. Ehenso & & il AR oy oL S EW
nen Sprites Parbe wechseln, whhrend sie auf dem Screen, {hitte ich eine 16-bit-Konsole machen kinnen, mher ich | NG Mol e S = foE el s
umherwandern, wna zuvor m8glich, nber sehr mchwierig = bin Uiborzeugt worden, daB unsere Konsole die Renlinn- | O B e (e G s i
war, Spieletitel f{ir unmere Mnnchinc werden niemnls itdon gnnauao guter Spiele, wie nie auf dem Moan Drive | ZLoEE R T9z L@ §.g~‘ :
dte meistverksuftenten sein, weil es mehr 64er und < 0der dor PO-Engine laufen, zulHft, und der Ireis wire | R, e Fat - R Y Pl )
Speotrums gibt. Aber die neuen CPCs geben Programmier-. 80wieso zu hoch, um die breite Allgemeinheit zu ver- e T - TSl ol & P
ern: gréfere Entfeltungsm¥glichkeiten. /Bs gob eine De- :einnahmen. Schlieflich habe ich Auch nn den Marlt der ot e LS R Eg " CMUNCE S el
batte, ob wir den neuen 6128 mit einem’3,5%-Laufwerk ;iportablen Systeme gedacht, der mich interessiert, fiir ! S isel Dl el [ oM a m
ausstatten sollten, wie es die Norm bhei anderen Ma- ‘\den es mber zu spht ist. (Anm.d.Red.: Just imagine - Eo2S5g T o e o A
schinen gu sein scheint, Dae Steckenpferd, dap Xompa- = ein CFJ im Gameboy-Formnt filr unterwers!) EEr e RS P TR N SE e
t4p1I4tHt mit dem nlten CPC brvo-zugte, gewann, Dio Wan aird Thre Hauptbesorgninse ? i § £ & e e, I EE L ae
e gen menchmal, warum vir nicht einen 6 Mip- - Daf die Spiele nicht rrehtzeitis (zum Brecheiner der! ™ - + Em o B e oowo@® . = i sl= T
ines 4 WHz-Progzessors nnhuen, Dann knntn dag  neuen OPCs) fertiz sind, und daB die Konmolen den i = ST R CIP R BT T Rt
Heimeonputermarkt ausoaugen. i za E-EgE o 5TP ST = T hpEs
o = o 1t B TR A & -. B
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- Das Erscheinungsdatum der CHAIN DEMO bleibt weiter
im Verborgenen. Elmsoft beispiglsweise ist mit seinen
zwel Parts-bereits fertig, widhrend es bei anderen nur
schleppend vorangeht. Nach EGS wird sein Vektor-GFX-
Part wohl nie auf allen CRICs laufen. Sein zweiter
Part, der aus ,simpel zu codenden Hardwaretricks" be-
steht, entstand in nur 2 Wochen (im Gegensatz zu den 3
Monaten deg 1,Parts); jedoch lautet die Prognose, daB
die meisten eher auf dem 2+ Hardware-Part abfahren
werden, als auf dem 1. mit seinen ,hyperkomplizierten
Softwareroutinen", Schaun mer mal,

- Auch Merlyn steuern einen Vektor-Part fir die CHAIN
DEMO bei, der laut Augenzeugenbericht auch erste Sahne
sein soll !

~ Thriller wird fiir oben genannte Demo mit einem Special-
Raster-Scroll aufwarten, der sich gewaschen hat !

- K-0S, der Ober-Swapper, ist bei UCSS ausgesteigen und
jetzt bei PDW!

- Mehr als die halbe Szene hat '92 das Abitur abzulegen.
Wird es einen allgemeinen CPC-Ware-EngpaB zu iiberwinden
gehen in den ersten Monaten des neuen Jahres ?

- Was ist aus EGS' Produktion CYBORGS - BLAST THROUGH
HISTORY geworden ? Kaputi hat noch Grafik beigesteuert
und EGS die vollstdndige Version herausgebracht und an
15 Softwarehduser geschickt. Antwort bisher nur von
LANKHOR: ,Wir verdffentlichen keine Werke ausléndischer
Autoren,"

~ Die Gruppe THE COLUMBIA DEMONSTRATIONS (TCD) hat sich
aufgeldst, GWM ist nun bei TCW und Pyrannia tritt szene-
m&Rig (Ubrigens: ,-mdBig" ist laut eines Forschungs-
instituts Trendwort '91...) nur noch mit Grafiken fiir
GWM in Erscheinung.

- Die CPC-POWER INTERNATIONAL bietet jetzt einen AMS-
TRAD ACTION=-Abonnement-Service an. Wer das CPC-Magazin
Nr.' 1 regelmédBig haben mdchte, sollte mit 165 DM in der
Tasche (12/Ausgaben) bei CPI, PF 501132, 5000 K&ln 50
vorstellig werden.

- Entgegen der Meldung aus CI Nr. 7 gibt es die engl.
Zeitschrif? COMPUTER & VIDEO GAMES (C+VG) sehr wohl noch!

— AMSTRAD ACTION berichtete vor einiger Zeit {iber den
KCcompact.:Das abgebildete Foto stammte dabei aus der
PCAI,und die Darstellung suggerierte einem, daB der KCc
jetzt immer noch hergestellt wiirde...

- Hardware=SPRITES auf dem ,normalen" CPC sind entgegen
anderer Meldungen sehr wohl mdglich ! ILaut EGS sind bis
zu 5 am Screen mdglich, ein Sprite kann dabei sogar
groBer als' der Bildschirm sein. Nur ist das alles mit
einem riesigen Programmieraufwand verbunden und geht
zudem nur mit 128 KB,(Ein Grund mehr, warum 128 KB end-
lich Standard werden sollte !)

- lGerlichten zufolge soll es den sehr bekannten World
Amstrad CPC Club International (WACCI) nicht mehr geben,
vermeldet mein England-Korrespondent. Weiter: "I don't
know how true all of this is, but as yet'I can't find
out Just what is happening." - Tja, let's hope...

HOW TO GET THE REAL CPC CHALLENGE..,

CC 1, 2 und 3 kbnnen fiir je 2,-DM
nachbestellt werden. Abonniert werden |
kann vorliufig nur bis Ausgabe 6, da
gsich ab Nr, 7 das CC-Konzept &ndert. '~ =
CC 4, 5 und 6 kosten je 3,-DM (incl. i
VSK). Wie man die CC &b Ausgebe 7 be~- -
zieht, wird in Nr, € verkiindet.

\ <




- Das Diskmag FRAME PIY ist laut CFG endgiiltig tot (nachdem auch
Xeno aufgehdrt hat).
- Red Storm of CGA, der angeblich aussfeigen wollte, beweist mit

seiner neuen FUTURE INTRO das Gegenteil, die ganz gut sein soll.
DSC compacted & linkt das Ganz z.Zt. Nur der Serolltext fehlt noch.

- CI Nr. 8 ist in: Arbeit. Ein Bericht darin wird die MB-Versand-
Story sein. Wann sie herauskommt, entzieht sich meines Wissens.

- DSC ist aus PDW! ausgestiegen, was wohl ebenfalls K-0S (obwohl
eben esrt bei PDW! eingestiegen) und Crown tun werden.

- Eine neue europdische Gruppe ist entstanden: BENG! Mitglieder:
die aus PDW! Ausgestiegenen, Little Un of 42-Crew, ACE (Frank-
reich, Hersusgeber des Press Fire-Diskmags) und evtl auch
DragonBreed (Niederlande). Eine erste gemeinsame Demo ist in Ar-
beit ! :

- SJI (Superjoe International) arbeitet laut
MRAD SN D ik

~ Die TCW-Megademo STUNNING DEMO kommt jetzt
~ Mickey hat sein Pseudo aufgegeben. Es gibt

- HOchste Zeit ! WEEE! endhiilt in CPI Nr. 9, sowie in der CPC
AMSTRAD INT. 2+3/92 (!) dem deutschen Publikum endlich ausfihr-
lich, wie die neuen Fdhigkeiten der CPC PLUS per RSX-Befehl und
in Assembler programmiert werden konnen und macht mit den
Systemadressen vertraut ! (Als erstes dt. Mag gibt es in dieser
CC schon einen Vorgeschmack fiir PLUS-Owners !)

- Die neue CPC-Mdilbox in K8ln wird wohl auch ein CC-Brett haben!

- Weil bei Tom (of CBS!) anscheinend der Ofen aus ist, wird
KILLING FIST wohl in Frankreich zuende gecodet. Cadjo Clan bieten
sich allerdinx auch an.

- PINK CELEBRATION, die vor allem in der CPC-Szene bekannte Techno-
Gruppe, hat sich aufgeldst ! Hohepunkte waren u.a. Live-Auf-
tritte bei der GOS~Paddy dieses Jahr. WEEE! und Thriller haben
aber bereits ein neues Tekkno-Projekt in Planung...

UND: — BMC ist tot !

DSC bei der CPC AMS-

im Dezember !
jetzt nur noch Mike B.

- Cooperation der Fanzines CC & CFL !
(0AS)

ZU GUTER LETZT

oIm Bliro einer Baufirma in Stockport (England) spielte im Sommer
1988 ein Computer vollkommen vé&riickt. Es war ein Amstrad PC 15712.

Er grunzte un%ybrummte, pfiff und gab ein merkwirdiges Heulen von
sich. Wirre Sériftzeichen erschienen auf dem Drucker; manchmal
leuchtete der Bildschirm grell auf. Seltsam: Der Computer arbeitete
sogar dann noch wie wild, wenn man den Stecker rauszog. Experten
nahmen ihn vollkommen auseinander. Sie fanden - nichts. Mogliche
Erklirung: Es gibt Hinweise darauf, da”B ,Zeitreisende" manchmal er-
folglos versuchen, in unsere Welt einzutreten und Kontakt mit uns
aufzunehmen. Dann passiert irgend ciwas Seltsames..." - Also, Leute!
Vielleicht melden sich Zeitreisende bevorzugt auf Amstrad-Computern?
Ein weiterer Beweis flir die Vielseitigkeit dieser Gerdte ! Achtet
also auf Eure Maschinen ! Ach ja, der Artikel stand am 4.10.91 in
der BILD-Zeitunge. (OmeghA Soft)

SZENE

NEWS UND

GERUEC
TCW hat sin neuss Mitglied : ALIEN *** Die Arbeiten fuer di
Demo von TCW gehen voran ! Man hoert schon von einigen Gas =3

gar SUG sollen einen machen,was ich persoenlibh~fuéfvunwahrSQhéanlxph
halte

{ x»* Finige Leute wollen sich zu einer Eurbpaweiten,Gruppqﬁsz
sammenschliessen ! Dabeisein sollen LITTLE UN , DSC und andere:! Ins
gesammt sollen Leute aus 4-5 Laendern dabeisein ! *** Bald soll e :
beruechtigte Demo zur verruchten 3. GOS-Party geben ! Parts by BSC &
WEEE! (CPC+), P.D.W.! (main work by Crown) , LTP und Pluton ! Wait and
See ! laut Mickey's letzten Geruechten in CC#3,will keiner mehr
cwappen ! Falsch ! Deutsche knuepfen Kontakte mit Daenen und Franzosén
! Ausserdem =ollen Aktionen von Da Silva mit franz. Discmags laufen
dem Titel "German Guys looking for French Contax" ! *** KTC soll
hekannter Szene-Typ gewesen sein ! War es K-08 "THE CRACKER 272
MICKEY of TCW programmiert nun doch nicht Lemmings ! Er ueberlegt
ailerding,cb er - nicht einen Assembler schreibt, da er auf der
Party viel dazugelernt hat ! *** bmc hoert auf zu cracken i
Cpr CIALLENGE  und  CPC POWER INTERNATIONAL schliessen sich'zur CPCs
“IALLENCGE POWER TINTERNATIONAL zusammen *** MB-DOS soll die Benutzer-
cflaeche werden ! Allerdings wird's einiges kosten ! *** CYBORGS,
1 Game won Elmsoft soll zu schwer sein ! Leute,die es auf der GOS-
Porty  gespielt haben,sollen spdetestens nach zwel Screens draufgegan-—

w W

covs (Bguinoixe) soll  gebrochen werden ! (@B soll an einem
. der Superlative arbeiten ! Trotzdem soll WEEE! dem MB-Ver-—

ackerconverter angeboten haben ! *** Das Malprogramm.
11 nicht Maniac Grafix.sondern MAL MIT MIR heissen -
i, erscheinen ! Diese Produktion wird,wohl'die ein—
hleiben,da es Vertragsschwierigkeiten mit der Firma
Filecapyprogramm soll in Produktion gehen ,dass\
. THE CROWN FILECOPY ! Nach dem CROWN

B Reie g

Filsa :chlagen soll
g1 min sweites Ubility der Spatzenklasse ! Warten wir's ab !
A i wird nicht ven A.S.S. uebernommen ! *** Da 'Silva

vice des MB-Versands leiten !
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e
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| w4 Der Standart des Noisetrackers und des aufgeputschten .}




NO TRANTOR DEMO 'S’ BY THRILLER OF G.0.S. !!

y THRILLER of G.0.S. !

N
“T RANTOR
DEMOR !

247CALL &BC0O

PRINT"Bitte warten !

@3:FOR 2=1 TO 650

Q4 FOR ‘a=3 TO 6

05%PLOT z,a, RNDxlq i q
@8:SDUND 1 Z X
§§ XTha, el i

OCATE 1 1:PRINT STRING$GIB," ")

RINT:PRINT:PRINT:PRINT - :

EN. 3:PRINT" skackisrskkikkrdokionksk "

EN 2:PRINT" NO TRANTOR DEMO. I11%;
125PEN 1:PRINT® e ;

[ FSPEN 3: PRINT" *x**wkk**3  kkkokk " st PEN 1
1/
T heiller
SMEMORY &3FFF
'QAD"NOTRAIxI NO1"
E N D

1.TO 1000:NEXT t:CALL 0:POKE 8, 1:CALL &BO0Q:CALL &C000
Pl

NEXT

17@ END
180 DATA
DATA

DATA
P DATA
UATA
P DATH
DATA
D ( ATA

DAT 1\
DATA
OETA
DATA
} DATA
B DATA

dl=di+ 1@

)AVF"thrét11 nm

A ,¢,7n,74 7A,Lm 21,4m,¢m,2m mm’&mzao

adp s

7L e 20, oA m7.
\ CD, 21 49,CD, D2,49,CD
D2, 49,CD, 43 408,00, D2, 49
AR ,CD, DR, 49, 0D 43,4 .
\E | BE, Lﬁ,iw,49 26,14, 26,1
75, BB, E1, 27,03, 80,40, 21 /30,
CD A%, 40,21, 30, CF ,CD'y A4, 40,
30,07 ,00, A4, 40, 1,um DF,CD, A4, LS5
40,21 ,30, E7,CD, 4,48,
oD, AL, 40,

20, FF,CD, A4 4w
40,21 80, CFCD ) A4 4@
CD,A4,40,21,88,0F ,CDy A4 4
80,E7,00,A4,40,21,80,EF ,CD,
40,21,80,F7,CD, Ak 4@,21 80 ,FF, %0529
£D, A%, 42, cv,d4,un 01,4F,00 123, YOT9E

Q

paln

,:w,~m 48,69 ag,7 120,73, 42298

",7u.7L.¢m 6F 66 m &m394
47,47 ,57,20 ~1,°1,g1,‘1,_1,‘1 LO1CF
;1,;1,_1,~1,*1,b1.*1. 1,21,20,%0149
20,20 ;20 ;49 &J,&ﬁléc
) 5. 69 74 7F s 65, 2D 67y 64,&@ FAS
73,@1,@4,&3,3@,7&,ar s @,u4 Y0387
68,7269 ,60,60,68,72,2 7'73 20, XQ3A0
”@,JZ,MB AD y 6F  GE &P 3 7456F 72 &QESA
RG220, 4u,&9 HE 5 65 72,2®,uﬁ3g4
75y b 74,*m 7E , GE , 64,&@ &5, UDTAS
a~ a;,au,/“,hm &7 7&,/u,6q,&E,&meEP
BRET EDy 7.,hm L8, b1 62y YOZER
£, 20, 76,69 65,60, m,qu,7m,&meaa
51,7?,7 ;L,ﬁm,q7 69,72 ,20,68, «DI4F
bl aﬁ,au,ah,hw 75 L 6E , 75,20 64,&039L
GE 74,73, 6%, 68,60 ,6F 73473 465, RQ444
6L,20 b4y &G 6u,‘®,_A,&A.AA,4A,&Q”88¢
BAL R0, 4E, 4r,¢m,2m,“m 20,20,20,%21A7
&m,&m,hm,pw,‘m 20, 20,20, 20,20, %0140
20,54, 52,41, 4E , 54 AF 52,20, 20, X028A ¢

b1, 60 |69 &




i 2@,6D§65;6‘9,6E,2Q,4E,61 ,6[),65‘,-84@36
204,469,773 174420, 48, 61,73, 65,20 ; XASED
2069 69,68 20,77 6..1,6‘? 74,7@.‘(‘339
20 4;, 5,78 6T, 68,65,49, 64,28 40365
2(2),2@,4.@ AN GBS T4, TO T4, 20, bi.&ﬁ 4
LR 6572 20 ,u.:..,(n LH8, 75,78, 70, UREDE
.20 6;.,6..).,6‘? TEy b5, 69,74 6..:,;.(2],&(2198!«1
2En 2 ,‘m,am,zﬂ,;m 4\1.,73 72, %021
éao,..(Zl 44 65, 6D OF  7A, 20, 735,69, %0380
B LE, 64,20 .64 769, 6»4,2(7! b1, b0 C)F,&B~-7D', :
270 DATA 6..1,74.,&9 b160,60 b..,,7 é:..,&u,u(d DE
. 1280 DATA 73,74, 65 l‘,é)E’AE‘,ALm,\J LD, 45,20, %0349
7@, 72, 6F b7 7,_,61 6D, 1290 DATA 7~-,é:‘? 6E 64,20, 7..),6\.1.,6»,,._,253,&@39@' :
',,-:67,._&’) 77.,\.1\.;,.4.@ &1, 7?,#&;, Ql 73 ,20Z4E 1300 DACA 41, 74 .,7(?) TSy G e 7 SO T JRF}Q}
74,6F 60,77, 20,64 b‘?,éq, 20 JOF L 4@3AA - 1318 DATA &F 73,20, /..J,CJL. b4, 20, /rl, V7 ROIBI 1 1890
62,65, 6E 20467,65,6E 61,6, 6F,%03CC | 1ERA DATA 65,67,68,73,60,75, 061,67 ,72,61 ,%042D | 1900  DATY
4 65'23 44 6‘_‘,61) bF (20, 7R /\_J,UQ),,BD C1330 DQTQ‘7'2,61.‘),252,2@,2@,2@,4 ,CB,I.Z},A.(A LOLED | 1910 D
20,70,72,61 {,Q,,__,bu, 2,76,61,4A3E9 ¢ 1740 DATA 20,20,20,20,20,20,20,2 20, @140 | 1920

2@ A 6F 77,4m o1 6b,
(21,74,77 ,6F, 20, 6D 6F,
20, bE , 6F , 6E , 20, 70,74,

14 69 65, 7 ,65 bE, 20,2 ;aﬂga@;«@u@? CATEQ DATA 53,65 ,72,76,75,7. 4 bl 1‘-D|“w~"81. 1920
E,2E, 2E, éi 165,68, 68 *m,fm 72, %07 zﬂ A Ghiel, @ »,4?,"m 2 i 1940
,7 SO5 «A4 1952

1960

dAuAu i 1970

If,’)\.J,bB 7‘.., LQAIER
By 77461, M'*(_,r

9
2, %0142
("."(’H HfY

2 ”m,:m,:m “m,ﬁm,*u,
e
7 «.,A.,'.

W)
A

1440
1450 u4,49 m
1460 74,¢m,.0,a4 9 7 é?,
e 1470 TR,20,28, 49,L9 6E bh 69 /
&0 60, 41 6ci61'64 69 bA 6r,em4iu 1480 : a‘,7A,74 9Dy RE, 20 Eﬂ, :
e 76.3A 4D 6F 469, 6E zm 4D, 6F,uwg81 1490 I DATA 20,29, m.~®,~m.2ﬂ.ﬁﬂ.&@ 4 WaE
1560 DOTA E. Vb7, 73, 6T 48,75, 72,20 (50 L
1510 DATA 7;,&1 74,65,20, 3@,eﬂ'u7, 20,28
1550 DATA 2F “O,km,~ﬁ,~m 20,20, 20,20
= _ Yy b i DATA 20, 20,20,20,48, 75,60,
&5 62, 6560, 20,61, 62 1540 DATA uq,ﬁﬁ,hm 48,75, 6D, 6D, 65, 60
59 68 72,20, 6B, 6, b " 1 55 DATA 45,50,4%5, D,um bF 77465, 72420,
DR &p 63 68,4@ N £, %0398 1560 DATA 28,50, 6F , 77, 65,72,20, 74, 6F , 205 %0358

@ DATA 74,68 6u,20 a2y61 7Q,e¢,7_.hm D37
DATA "1,:q,‘m,~m,20 20,20,
5d*5[,&m 77 , 40345 1590 DATA DATA 20, + 20, 20,48, 69,&@ 5 b
~ e, 6F .1,9,,@_,9& 1600 DATA '17f:?3.,7b?‘,, ";,,7.,:-_ ,,,11 ) : V| DATH (w,h ,gzm 28 57y &5 65 éw,Zﬂ
20, u*,oi,&mga7‘ 1618 DATA 4C ) 75 6u,,»,‘" 7% oy HDADT S0 DATA 72,65 ,20,;74,68 6u,ﬁm 475,68, b1 =
320, &u,ao,um.nvl 162 DATA 18 2 “, 202 | 2 DATA 6D, 70,69, 6F, 68,73, 80,20, 57,65, 4039
'or,ﬁm ]ﬁ,uﬂgam( 1630 DATA 7 DATA 6u,au,hm 7 ,eq LU 6L, 20572, 6F LDIA:
,~m &7, 65, ¥030E 1640 DATA G, ! DATA &7, 6R, 20,79, 6F; 7&,29 20,20 204
ﬁg,‘m,“m,&mga4 165D DATA uu,;u,,a /u,~w,u.,4w DATA &m,Lm,Lm,hm zm,hm,uw A48 b1
0,20, mlzm,zm,zm,zm{za,zm,zm,&miqml 166@ DATA 4F 4|,r\A~m 7 ’ DATA 60, 6F 20,45, 60 ,6D, 73 6F,b6 T4 D
Bi20,20 4D 6F , 735635, 68,65, %@2DF| 1678 DATA yAE, 69, /U'" DATA 20,47 5% ,20,28,54,61 JOR 65,20, 402
4 &6F ;20,54 , 6F , 4D 20, 26,20, ,mmnqj 1680 DATA -U,Am 20,20, 20, ”",'v Al DATA &1,20,73,65,61 74,4m b1y bE v o4y RASE
TA AR bq,7~.7 ,79,2m 28Y4A,75,62,40375 1690 DATA Lm,ﬁm,_a 48, 61 QN,LL,U.,. 2 DATA 2@, 68 61,76 au,hm 5] 7-.72 , 65 KAXBE,
ATA 63,60 20,54 ,72 7u,ﬁ~,&u,bf 20,%037F 1700 DATA AR,7%, 467,61, 68,500,700, ) DATA 7~,74,‘9,“@ 20,20,20,20,20,20, L MALFD

32@ 60, &RE7E ¢ 1670
@,50,2E, 0501 1580

=,ae 6u,6L, m.‘i

!6-!;09 74 65 74-;63 [649(3‘7’,14 LD4ARE! 1718 DATA 4% ._‘7,,_@;,,_&{],.;.&9,_«3,_\1 A1y a9y Oy QDED = DATA 20,20,20,20, 48 69 m 4" 7"‘ 66, YP272
20,78 7Q, frbein] 1720 LATA 20,780,466 ,785,6E,64 ,6 i ey s ATA0 DATA (’Jb 70,69 ,6368, 74,61 75 TN A 65 o

DATA &I, 64, /.a,ésE b4 6.4,6‘? (:EI 7

,zm,&wss;
DATA ﬁm,fa 4D, &1 64, 68,20, 6Dy &1 20,
DATA 77,69, 6% 64 6a|7 .2@ 7746

NOTRANTOR DEMO TE .= . |

55“ 7A-,6F{ 68, RBCE DATA 20,6E,583,753,6
‘69 TA 20, ANIAL 174D DATA &F B,




61462 O G D077 7D 20, 6B , UOIIT
b5 69 ) bE 6u,6c,bm,48'62 TaC 161, %0386

! AE,LE,_F,QE',._E,..E 45‘

'":,-:,LE,LF,LE,LE,*QQ4*,au,aa L0240
20,6R,61,20,6E,b6F a@,aa,im 48, MAO%LE
69,~w 74,ér,hm,g4 aq 45,20, sa,&m;DD
45,54, 45,20 ,6F , 6E (24,41, 6C, 6D, %0315

BY O 7T Oy B GE j64, 60,60, 65, °v’r9
.6E:,..).,..U,._l0_ ,u4,ud,4& 4E “?,u&.‘)
00,20,00,E Y, 38,008 ,MB N7, cn,um, Q2L D
BR,3E,B7,CD,5A, BEY 9241 CC,C7 ,%BSSF
11070670104 ,00 ED,BO, 21 570, 20793
£7,11,70,0F 01,04 , 0@, ED BO, 21, W0TEE
OO CF 11,70, D7 01 10k, 00, ED ) BD , $BAAL
21,7C,D7,11,7C,DF ,01%,04 ,00 JED, ¥B3D2
Bm,?l,CC,D?,il,7Cfﬁz,mi,W4,mm,$m3ED
ED,B@,21,70,E7,14,7C,EF 401,04 ,%24A
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GAS GEGEN -
MIT NOTRANTOR DEMO 5/

' Tod kennenlernen.Logisch , da8 man.bei solchen News erstmal in die nexte Kneipe geht

und einsamen Gegend wieder. *
Das war die Hintergrund—Geschichte zZu Jason Davis,larkon Blues.Das iel.di
GAC-Adventures ist es natiirlich von diesem unwirtlichen Planeten zZu ve’sch nd
Ehrlich gesagt bin ich noch nicht besonders weit gekommen ., ZW ; 0
Ortlichkeiten besucht (davon gibt es reichlich) aber mir fehlen Werk:
Gegenstédnde wie z.B. eine Lampe.Der Parser ist GAC-mﬁBig gu

liberqueren kann.Trotz dieser M#ngel sollten sich aber die Adventume an
nicht davon abhalten lassen Yarkon Blues zu kaufen.

Bezugsadresse:
WOW Software

75 Radipole Lane
Weymouth

Dorset DT4 9RS SR
Great Britain ; : s J,'

!

Pancott nicht an WOW Software !) -

Ein Grund warum ich bei Yarkon Blues noch nicht so weit gekommen bin ist u.a. das
PD (!) Textadventure CAN I CHEAT DEATH ? von Simon Avery ,.da8 ich'mit besonders groﬂ
Vergniigen Spiele.Ist Yarkon Blues witzig,dann ist CAN I CHEAT DEATH ? zum ‘totlachen!
Simon Avery hat die meisten PD und Low.Cost Adventures flir den’ CPC, geschrieben, (al
mit Quill) und man merkt es seinen Games auch an , ‘denn sie sind sehr witzig,ausge
fallen und intelligent.Aber kommen wir zum Adventure selbst.Startet man' Can:I cheat
Death erscheint zundchst die Meldung '"nur fiir Personen ab 16 Jahren'" was ‘nattirlich di
Erwartungen in Bezug auf Sex & Crime hochschraubt Tja , fangen wir endlich' mit dem Plot
an : Du gehst zu einer Wahrsagerinfyxdie‘Dir‘sagt ,. daB Du nicht‘mehr'l ‘zufleb

hast.Als Du schon der Ohnmacht nahe bist ) ‘flgt sie-noch hinzu ; da8 Du T
samen Land herumirren wirst auf der Suche ‘nach einer vollen Lebens-(San r
Sand Du in Deine eigene , fast, leere einflillen kannst. Nebenbei ‘wirst:Du dann:noch Mr

und ein Bierchen leert.

und sehr frech (F**k sombody wird. man wohl Bfters brauchen aber es w;rd
ordindr.Geht man z.B. von der Bar auf 8. Klo: kauft man sich erstmal einen:




‘{f§érzieher.Oh, sber auf dem Klo/gibt!s noch mehr.Tippt man jetzt F*k ge ernalt.man

dfe Meldung "Nonononono ! Thegetegng;ﬁay*;fdo?thatfxﬂ’Man kann sich aber auch im Bei-
schlaf mit einem Baum Uben , was wegen bestimmten Vorraussetzungen aber doch nicht .
funktioniert.Der Held hat ein’ kleines Eigenleben , denn er weigert sich manchmal  etwas

2u tun. ("Ich klettere den Baum nicht rauf,daflir werde ich nicht bezahlt").Das man sich
mit Tieren und sogar BHumen unterhalten kann , macht das Adventure auch nicht: gerade

zu einer traurigen Angelegenhei#rﬁier kann man sich mal nichtig austoben und z.B. in
einem Damen-Lokal als Stripper so richtig die Sau rauslassen.Solange jedenfalls bis die
Damen anfangen Uber Deine wollene Unterwdsche zu lachen.Das Adventure ist .wch ziemlich
gleich zum Anfang in die Kanalisation zu klettern,
weigert sich der Held.L&Bt man ihn zuvor aber mit einem Bier Mut ansaufen geht's ohne

logisch aufgebaut.Versucht man z.B.

Probleme. %

CAN I gHEﬁvangH ? gibt's bei‘Adventure PD (Debby Howard) zusammen mit weiteren Simon
U efné> Diskettenseite fiur 1 Pfund und Riickporto (Disk natiirlich mitschicken).
- % 3

Averik

Adventure PD ist DIE

:;fggendes Text~Graphik Adventuréj; das eine ganze Diskettenseite beansprucht.Es hat
wirklich Spitzengrafiken , daB ‘man sich fragt wieso Rob Buckley
Testbericht von Eve of Shadows ﬂb n#dchstes mal.

210 Overton Road
_/Abbey Wood
:London

" SE2 95D

‘Great Britain

‘:PS:Da Can I cheat Death 7 und Eve of Shadows PD ist ,
mir bezogen werden.S

“mich weiterleiten. Bitk 2, DM {dr Unkosten beilegen !

‘ﬁAVE AN ADVENTUROUS DAY !
% Yours Knutschfleck | nip
& Y

DATA
DATA

: v o 230 DATA
: E {
‘ call %a@0Q,text! | r2pd JON0,
* oder’ &a@00; text ‘ i Ene DAL
MEMORY &FFFEF. * - i ; | 260 DATA
OR "adF=& A1D3" '
FOR s e kS | 290 DATA
FOR {=adr: TO ‘adr+ 9 ' 5 : | Lhaee hone
READ b i s T R 10 DATA
byteaVAL ("8 Ebs) T | ' 320 DATA
cnc+by€5ﬁ’ i Ky e 332 DATA
PORE 17yt s | ¢ 4@ DATA
B o | | 350 DATA
READ cs : Se DaTs
TFies< e THER PRINT [/ -27a RATH
dledl+ 1@ e TR 380 DATA
NEXT adr:’ e | |- 392 DATA
e e v%§'4mB‘DATA
A sk Gl o | 410 DATA
1’ TA A7, C8, 8, 24,3D, 28, 0A, DD, 7E , %@3C2 [
L 180 DATA®0,32,875; LD 2

Sy : sl
4 DD 23, DD, 23,30y 28, 4@3BE. - [ |

Adresse fﬁ% alle CPC-Adventure-Fanatiker.Die "Stock-List on Disk"
erhdlt man gegen eine Leerdiskette und 2 intern. Antwortscheinen.Dort gibt's etliche
Infds tiber Adventures (Gesamtprﬁgramm der Advent. PD,Gesamtverzeichnis aller englischen

EC?C Adventures , Adventure Map yaker , Einkaufsfithrer und und und JAuBerdem hat Debby
‘Howard jetzt eine Art CPC-Adventure-Fanzine Namens Dragon News herausgebracht.Auf 6

leiten findet man Reviews,Wettb?werbe,Tips,News tiber Adventures und Programmierer usw.

ine echte Perle die bei Advénthne.PD zu haben ist,ist "Eve of Shadows" ein hervor-

es zu PD erkldrt hat.

} konnen diese Programme auch von
chickt 1 Diskette an OAS (mdglichst nicht leer).Er wird sie dann an

Demos ‘verstehen N
! PD Library alle ‘da
i Adventures, siehe Adven

Fonts - auf den' iber
aus der CPC Intern. ez
| Als sehr Anwender freundlic :
Pfund , wobei eine 'selection' einer:
nur 1.50 DM | Die Disks miBen natiirlich sel
Maxell & Amsoft Disketten akzeptiert '
Diskette , einen adressierten ‘Ruckumsc

(0AS freut sich schon - ‘Hi~h#-hd 1).Auf. q:
listen und zum Teil ndher erlHutern : ‘lassen,AuBerdem:
Gag (nicht GAC 1) - Adventure , ein Magazin'm sinige
Verschnitt.DARTSMA PD ist’ wirklich sehr zuverlissig und s

8 Plus Besitzer

66 ,A0,21,00,00,22,04 A1 L
©@,CD,AS,BB,CD, 06, B9y 11}

F3,11,9F,C0,C5,CB, 40,28,

8,02 ,0E,FF,06,02,62,6B,7
Tb,00,2B,7C,0Cb,08,67 30,04
50,C0,19,10,EF ,54,5D,E1,23
1@,DA, 2A, kb, AR, 01 ,4F , 00,

28y
F8,20,46b,A0, 23,22, 6b,A0,
Ab,DD,27,21,06,A1,35,2
FS,05,06,FS,ED,78,1F 385
78,1F ,30,FB,C1,F1,C9,2A;
2%,2%,22,04,A1,CBy3C,
o0 ,EC,3E,0C,ED, 79,24
ED,79,05,3E,@D,ED, 79
79,C%,00,00,00, 00

190 DATAT A, DDy 7E4 00,32, 85 A0, DDy 23, DD, 40499

";[écrollfhg. Verschiedene: Groes

200 DATA-AT . DD, 7E,00,32,7F, AR, DD, 23,DD ., %D4AC




i ¢Pe-FASTLOADER

= FASTER THAN LIGHT -

ist sie nu, die erste Ausgabe der CPC-FASTLOADER. Sie hat zwar nicht viele Seiten, aber als 1 Mann Betrieh konnte fuer die erste
39abe nicht viel mehr auftreiben. O.X. ich habe mir gedacht das die CPC-FASTLOADER monatlich erscheint und ungefaehr 2D kosten
»d. Ieh brauche aber eure Hilfe, Also schreibt Berichte und Artikel ueber Denos, Spiele, Anwender, Paddys usw. Ich brauche euch,

= eine neve Demo geschriehen hat, der kann sie mir schicken und fch teste sie dann, Als Adresse drucke ich neine Orginale, ist sicher
und ich habe ja nichts zu verbergen. AUCK NICHT UOR DER POLIZEI ! Tja ich weiss nicht mehr was ich schreiben soll, Ich hoffe sie ge-
211t euch, die Demos und Spieletests sind awar ein hisschen veraltet, aber ich verspreche sie werden akbueller, Also Berichte und

Likel an;

orn Grunert

nzelstrd
jshurg |

! 6203/64544

;]

A=\

SPIIL: Staroontrol
ARRSIELLRN: fooolade
Da man von focolade, des CPC, nioht viel erwarten kann, duerste man pespannt seln, ob die anaierer otuas dagy

lernt haben Nach dea Starten von Starcontrol, ersoheint eln Alien als Titelhild, Micht sehr besonders, aber ein Titelbild nacht Ja noo
I kein Splel, Nach weiterea Laden, ersohaint ein Kenue, In den Menue kann man das uebliche Einstellen. Ioh waehle nim Full Case an und
sehe eine Sternenkarte auf den Bildsohira, Darauf ist meine Ravastation und die des Gegners, Num kann ich auswashlen ob joh die Raum
station, auf einen anderen Planeten, verlegen will oder 5B, Kanpfsohiffe baven soll usw, Die Raunsohiffe su baven kostet Geld, wie
alles in Leben, Deshalh kann ioh ait den Rauasohiffen Planeten erobern und die Rohstoffe abbauen Dafuer keiege ioh dann das nostipe
Kleingeld. Das 2del ist es, die Raunstation voa P gu karpern. Treffen sich zwel Rauaschiffe auf einem Flaneten, 8o
kaenpfen sie ua diesen, Die Steverung des Raurschiffes auss man selber in die Hand nehaen, Hemn man den Joystick naoh vorne drueckt
dann giht aan Sohub und ait links und rechts, dreht sie das Raunschiff, in die Jeweilige Richtung, un die eigene Achse, Mit den Pever-
Jmopf gibt man logischerweise Fever, Der Conpute ist gienlioh einfach. Ioh habe {hn, in der schuwersten Stufe, sofort peschlage
Kit einen menschliohen Gegner, macht es aher sehr viel Spass, Hier die Bevertimg:

Grafik 14 /18

Soumd 11 /48

Strategle (Conputer) 11 /18
Notivation (gegen Conputer) 1 6/18
Hotivation (gegen Mensoh) 1 18/18

Leather Rel -

SFIRL: Gazza
ARRSIELLRR: Eapire

Kin neves Spiel voa Flopaeister Eapire und dann noch der Nachfolger von einen l'lowu kann Ja nioht qut gehen. Aber aan soll den

Tag nioht vor den Abend loben. 0.k Nach den Laden erscheint sofort das Spielfeld, Nun kann man die uebliohen Linstellngen aachen,
Nach den Anpfiff habe ich Anstoss und siehe da. , ., der Gegner hat sofort den Ball, Er rennt und rennt und rennt und Tor, Ioh freve
nich denn es ist da, das ERSTE SPIEL FUER FUSSBALL-HASSER. Das Scoling st gar nicht mal so schlecht, nur zu imuehersichtlich so das
aan nie den Ball kriegt. Nach einiger Ueberlegung, was ich positives an diesen Spiel sohveihen kann, faellt air ploetzlioh ein das, dies
gar nioht das sohlechteste Fusshallspiel ist, mfmlloh fiel nir 2B, ein das der Vorgaenger viel sohlechter ist und Mioroprose Soocer
momhleohur ist, Insofern gesehen ist dieses Spiel gar nioht mal so sohlecht, Ioh enpfehle aber lieher, Italy ’ 88, Kier die Be- -
wr

Grafik 8/12

Sound 1 6718

Motivation 3/18 (in Vergleioh gu Miorop, Soc, 1 18/12)
Leather Rebel

SFIRL: HYDRA
AERSIELLER: faellt adr in Moment nioht ein|

Neues Spiel, neces Glueok, In diesen Fall Hydra, Naoh dem Laden erscheint ein Titelbild ait einen schiessenden Boot umd einen Crookett=
versohnitt, Sieht nioh sohleoht aus, Naoh weiteren Laden, sieht aan einen Mann it Sonnenbrille, der einen den Auftrag erklaert, fuf
der Linken Seite sieht man die Hestkueste der USA, ait einer Route aufgezeichnet, Und wieder Laden,Laden und Laden Jetet sieht man
sein Motorhoot von hinten, bis jetzt erinnert aioh das rm an Fire Fm& At den einzigen Untersohied das dies auf Hasser ist,
Das ganze mtwpm sioh dann tatsaeohlioh als Fire & Forget Uersohnitt, &uﬂk ist aber viel m hr?m, $0 das aan nach
spactesten einer halben Sekunde, die beruehaten drei Tasten drueokt, ESC. o SHIFT, . CONTROL 1+ Janfa das ist die traurige Hahrhelt,
Kauf lieber FIRE & FORGET & Wenn {hr e, als Raupi haht, dann ist der Fall sowleso gegessen Her die Bewertung:

Grafik (Titelbildx 8/12
- N—

8
Notivations echt toll, echt stark, einmalig



SPIELETESTS

SPIEL: PREDATOR 2
RERSIELLER: OCEAN

““doy pine Filnunsetzung von Ocean, Meiner Neinung nach, eine Beleidigung fuer den guten Film, Nach den ueblichen Einstellungen, gehts
d_. 2kt los, Man sieht efnen durchsichtigen Mann von hinten, vor ihm ein Fadenkreuz, das bewegt werden kann, Nun auss man alles ab-
hallern, was sich in den Heg stellt. Ausser den Fraven und dem, in Hintergrund, laufenden Predator, Der Sprites bewegen sich wie
Rheumaopas und das Sorolling ruokelt wie ein Erdhehen, Einmalig ! Hier die Bewertung

Grafik: Ko ?
Sound; Ko ?
Motivation: Ist verschwunden nach Mosamhique |

Leather Rebel

SPIRL: {-18 COMBAT PILOT
NERSIELLER: DIGITAL INTEGRATION

Der Hersteller von den, allgemein, bekannten "Fighter Pilot" hat eine brandneue Flugsinulation herausgehracht, Dies kann nan als Ant-
wort auf den, hisher besten Flugsinulator “Fighter Bonher" verstehen, Mit einen grossen Menus wird man erwartet, nan kann allerhand
einstellen Wenn man fertig ist, dann sieht aan ein Cockpit und die Landebahn, Wenn man startet, sieht man den Tower auf den Boden,
der leider nicht ausgefuellt ist, genauso wie die anderen Grafiken in Spiel. Dafuer ist die Grafik, rasend schell fuer den CPC, Die Mis
sionen sind gut ausgewaehlt und abwechslungsreich, Nenn die Zeit reicht, fuege ich in dieser Ausgabe nassig Tips bei. Insgesant ein
gutes Spiel, Hier die Bewertung:

Grafik 10742
Sound: 7 /12
Notivation: 10/12

Leather Rebel

SPIRL! SNITCHBLADE
AERSIELLER: GRENLIN

Nun gibt es das super Spiel "Switchhlade” auf fuer den REAL CPC. Die Geschichte kann man sich wie bei allen Jump and Run Spielen
Spielen sparen, Man ist ein kleiner Typ und musst 16 Schuertteile in einen Labyrinth zusammen suchen, Nartuerlich hindern, Gegner die
an diesen Vorhaben, Kenn sie dich beruehren, verlierst du Energie, Kan kann sich aher wehren, inden man die Gegner 2., veg hoxt, Je
laenger man den Knopf drueckt, ist die Schlag staerker, Man kann auch Extrawaffen ergattern, Diese Extrawaffen findel man meist in
Stenen, die nan kapput schlagen auss, Es gibt auch viele Fallen wie 2., Stacheln die aus dem Boden konnen, wenn man drauf drueckt,
Die Grafik fst in Mode 1 und sehr sauber prograniert, Ein Suchtfaktor kann entstehen, venn man lange an diesen Spiel sitzt, Ich ver-
suche noch, eine Karte fuer dieses Spiel his zur dieser Ausaahe aufzutreiben, Mal sehen. Kier die Bewertung:

Grafik 10/12
Sound: 18/12
Hotivation: 10/12

Leather Rebel

DRNO: BSC-MEGADINO

CODLN(s) BSC of GCB

Na Ja, da ist vieder ein Negadeno aud devtsohen Landen Ioh weiss diese Deno ist sohon ein hissohen aelter und wrde sohon oft
aber sowas kann man nioht oft tum: Kenn man das Deno alt ICPH einladet, ersoheint denn ein Menve das man von der k
bench her kennt, Nett gemact$, ol drduhhpinthwntmﬂlammmmlh Gesohaackssaohe | Der erste Part heiss!
NoName Part, In der oheren Kaelfte ersoheinen eine Nenge bunter Raster die von nach ober laufen Genauso wie der Hardware-

seroller, nur nicht so sohnell, In der umteren Bildsohirahaelfte Ist eine Mondlandschatt von DHJ of GCS. Ein guter Part,

In gweiten Part, der Main Part, sieht die ganza Sache sohon anders aus. Als ich thn das erste al sah, dachte fch was das fuer ein
billiges Demo sel, Aber bel langeren Zusoha v entpuppte sioh der Part als sehr gelungen aus, An fmfang, naehalich erscheint nie elr
Hardware-Soroll und oben das BSC Logo, Aber nach umgefachr einer halhen Minute, ersoheinen ganze viele Raster in Soroller, eln
Negadeno Logo und Jurs darauf sioh das BSC Logo, vor Raster, hin und her, Mokt su vergessen sind noch die sehr quten
Equalizer und wern ich gut meine, dann meine foh gut, : )
Der dritte Part hefsst azgmnhlﬂnhmmﬂ ist das Bild von Crazy Cars IT zu sehen, Mt einer Veraenderumg, statt Cragy Ca
lhhtdldttzt't:rmmll gute Idee, In Vordergrund laeutt ein grosser Hard-Soroll, der nach kurser Zeit an s " juapen® faengt
und seine Farben wechselt, Sehr Gutl

Der naechste Part heisst *4 Bitplanes-Part®, Was soll man dagu nwoh sagen, Like Terrifio Demo | In Hintergrind der vorherbesohried
Crazyscroll, daver ein herun fliegendes BSC-Logo und ein vertikaler Kard-Soroller,

Der fogende Part ist endlich mal ¢in ommllor Part, Der Undersoan Part ist die Antwort auf die vielen Overscan Demos, In einen Mir

01N h%uuunhnnnswm darveber drel Equalizer ait Raster in Hintergrund, Darveber sind dann staendig wechsel
Is folgt der Castpart der Megadeno, Ein Pio und ein Soroller ait Raster, innen drin Der Code fuer diese Dewo hat BSC

gesohrieben und das Pio, Sound und Text von Patrios von Read der franz, Fangine, Dieser Part soll nichts demonstrieren
sondern Patrioe wollte einfach nur, Inforsationen ueber die Read m rden Keine nosglioh M s

Der letste Part, avsser der Cheatmode-Part, heisst gang einfach ™Monty®, Es wird ein kleiner dt Monty gezaigt. Darueber efn

unlesharer Soroller, Canz nett | Aber teohnisch sohlecht! ; _

Zu guter Letst, noch etuas zu den Sounds, Koaplinent peht an BSC der manche Sounds selher genacht hat, Die fuswahl st bel Jeden Pi
ghém%nﬁmImmummmbuunmmmmmnmmm

Sound 1 11718
Routi. 18 /18
Ideen18/18
Leather Rebel

DENG: DITT DINO
CODRN(s): Digit und Fred Crazy

e habe ih ey sl lles D e i i, 16, inarg wrde i Code Do anrl tellt Bigit w

Tred Cragy, die heute beide bel Systen sind, Mit einen Druck auf Space wird der Bildsohira geloescht und ein Ball or=

goheint, der ueber den ganzen duest, In Laufe der Zeit ersoheinen nooh weitere drel Baelle, alle haben eine andere Fark

o u.m"&"ﬂﬂ’ud P omﬁ'fa'nld"i:t oin o
m

ms::idm Dmium’\.drﬁ Tqualizer, die aan ait aussohalten kann und ait A,8,D, wieder ansohalten kann Mit den Tasten I8

und F@-T9 kann san Sounds auswaehlen. Die Dewo ist von 8,
Fazit: Nett gemacht, Kann man als Soundeno betrachten. Soll vielleloht auch eine sein Aber foh kann kein Franzoesisch.
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ANWENBERTEST
Y0rIANN: AP TT U2

wed OR: LARS ASCHENBACH (AUCH ALS LASSE ASSEBASSE BEKANNT)

Das Programn ist zvar etwas aelter (ca, L Jahr oder mehr), aher das mach Ja nichts, Besonders hervorzuheben ist, das dieses Tool PD
ist, Es handelt sich hier un ein Software-Verwalbungsprograns. Davon gibt es Ja auf dem CPC-Markt recht viele, Aber dieses Progrann
hat viele Optionen. Zu viele Optionen un sie alle zu erlaeutern, Ich nenne mal die wichtigsten. Eingahe, Editieren, Loeschen, Suchen
Blaettern, Solieren, Vergleichen, Einfuegen, Vertauschen Also alles was ein gutes Verwaltungprogra braucht, Man kamn so zienlich
Alles nit den Dateien machen. Der grosse Nachteil von diesen Programm ist die langen Nartezeiten hein Laden. Fuer jede Option,
naehnlich, laedt die Floppy nach. Eine Randisk wird unterstuetat, souie auch zwei Laufwerke. Da meine Zeit, fuer die erste Ausgahe,
knapp bemessen ist, kann ich Jetz{ nicht weiter darauf eingehen, Kenn es nicht hei der ersten fusgabe hleibt (liegt an den Lesern)
dann werde ich dieses Programn noch ausfuehrlich besten, Hier die Bewertung:

UePteile: Viele Optionen, Randisk vird unterstuetzt und zwei Laufuerke verden unterstuetzt

Naghteile: Lange Wartezeiten wegen Nachladen, wird dadurch unkompfortahel, VBE-Manager ist bedienungsfreundlicher aber hat nicht
$0 viele Optionen,

Leather Rebel

LIVREARRESSEN FUER CETE 86T

BATSOFT
DONNERSCHREERSTR 33
K-2300 OLDENBURG
TEL: 8441/885336

TOPSOFT
POSTFACH 4
K-8133 FELDAFING
NB-VERSAND

POSTFACH 501132
H-KOELN 5@

POKER PER POST
POSTFACH 1640
N-7518 BRETTEN

SOFTHARE DREANS
0B, DORFSTR.30
H-8643 KUEPS/THEISENDORF
1.5, DATENSYSTENE
DENISSTR4B
H-8500 NUERNBERG 68

Genaueres, kann foh nicht sagen. Ich wuerde efnfach mal den Katalog anfordern. Her efnen CPC-Plus hat, der sollte sich mal bein K-
Versand in Koeln melden. Der hat auch allerneuste Soft, Billige und aeltere Soft hat 1.5 Datensystene, Vorsicht! Ist sehr unzuverlassig

<

Ich danke OAS fuer die Adressen, die ich der CC entnommen habe,

Jetzt will ich mal ein anderes Thena, als CPC, anschneiden. Den fbari Lynx, Da er keine Konkurrens foer den CPC ist und foh ein bepel-
sterter Lynx Spieler bin, will ioh mal euch uém- den Lynx aufklaeren _ =
Nit den alten Lymx hatte ftar eine ganz schoene Pleite erlebt. Der Lynx war zu sohwer, su gross und hatte zu viele Batterien
verhraucht, Der Gane Boy von Nintendo war aber ruu anders, er war klein (zu klein), er leioht und verbrache wenige Batterien, weil
or kein Hintergrumdlioht brauchte und vorallen Dingen, der Lynx war doppelt so teuer, Uon der Hardware war der Lynx, den Gane
doppelt und dreifach ueberlegen Der Lynx hatte Farbe, einen 3D-Chip der beliehig viele Objekte drehen und soomen konnte, einen gut=
en Monitor, einen besseren Soundchip imd vor allen Dingen konnten B-Spieler, sich susanmen "linken", Das heisst 8 Spieler koennen s
sannen spielen, Ach, Ja bevor dch es vergesse, Der Lynx hat 16 Megahertz und ist danit die schnellste Console der Welt, Durch die sehr
ausgereifte Technik kann man den Prozzesor auf 84 Megahertz hoohdrehen und die andere Hardware rndelt At Das laesst sogar die
a Drive oder die unausgereifte Super Famicon alt aussehen, Aber die viele Hardware, half nichts, der Game Boy wurde ein Verkaufs-

schlager wie alle Nintendoprodukte, No wir gerade bei Nintendo sind, Alle Produkte die Nintendo raushrachten waren Hardware maessis
sum Schrott, Der NES war bei seiner veroeffentlichung sohlechter als der 8-Bit Sega und wurde, von Experten, als Flop bezeichnet.

ber er wurde der Renner ueherhaupt, Der Gane Boy wurde auch ein Verkaufschlager, trotz schlechter Harduare, Der Hanner aber war
die Super Famicon, als sie rauskan, sah sie aus wie eine Edelkonsole, Aber es stellte sich spacter heraus das sie gar nicht so edel war,
Sohald viele Sprites auf dem Bildschirm kamen, ruckelte es wie verrueckt und der 3D-Chip konnte nur ein Sprite, stufenlos, zoonen und
drehen. Oh, Jetzt bin ich von Thena abgekonnen Also nach der Pleite vom Lynx, bauten Atari und Epyx (Epyx hath den Lfmx ﬁbaut und
ptari vertreibt thn, heide haben 69 % Anteil) einen neuen Lynx. Dieser neue Lunx ist Jjebzt draussen und er ist kleiner, leichter, ver-
braucht weniger Batterien ( B Stunden ) und ist hilliger (260 DX), Danit ist der 11 jetzt besser als der Game Boy (Gesohmacks=
sache), Fuer Software ist auch gesorgt, Bis zun Jahresende sollen 70 Spiele erhaeltlich sain und 1392 sollen die Hits Eve of the Behold-
er, Switchblade II, Leamings und viele andere, konvertiert werden. So Jetzt hahe foh keine Lus mehr diesen Bericht zu schreiben, air
ist naehnlich das Programn schon zwei mal, ahgestusrtzt und ioh schreibe diesen Bericht zum DRITTEN Mal, Ich hoffe, ich hahe den
Gane Boy Besitzern, jetzt auf den Schlips ﬁmen, sofern sie einen anhaben,

Gut Lynx,
Leather Rehel

Hier noch eine Message:
Die Diskussionen hahen eine Ende, es ist noeglich, ueber die Druckerschnittstelle, 6-Bit Sound zu machen, Die Bavanleftung steht in der
PC Anstrad 8/9 1981, Ich hah’ schon so ein Geraet, aber ich habe nicht die Beispielsounds von der Databox. O, Message zuende,

JA, RAKNSINN: Hier noch eine Message: '
In Fruehgahr ‘82 komnt ein wiederbespielharer CD-Player heraus, Ir wird 1890 DM kosten und eine CD wird 29 DM kosten, Die CDs sind
eine herkoemmlichen CDs, Sie arbeiten wie die Disketten, d.h. die CD wird nit einem Magneten hespielt. Der grosse Vorteil gegenueber den
Disketten ist die riesige Speichermenge, Man kann 400 his 600 Megahyte speichern, Die Raubkopierfander haetten dann also keine
Chance einen zu erwischen, Nicht mein Prohlem | Man kann dann seine gesante Softe :sammlung in der Hosentasche it sich runtragen
und it einer 1DM-Briefmarke verschicken, Sehr praktisch, Nur muss einer ein DOS dafuer schreihen, 0K, dann spart mal, '

Greetings toi Alien of TIC, K=05 of UCSS und Btephan N,
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Rie {n jeder Zeitschrift, gibt es auch in dieser, eine Serviceline, Tja, was soll ich Mer anbisten. fuch Ja, wer will kann di ‘
| wie{ nﬁ:hf;stoll,m (Ha,Ha,Ha) Also wer an Denonangel leidet, den ka’nn ich ein paar kopieren, Ich haﬁje war nicht 1“8%8 5@"33??3 L | ﬁaggn%r%mmw W’ v avettanhr e coeelh s SO il
B e e Rk Ot seen 3 DY 1o A Do it e ot Rheion bl ot Aadlotae
R T s ipelascie P ¢ Diskette mit Denos drauf, Disketten beilegen. Hat unge- Horld'%lm Tughy (vieder ein SportapieD
K-0S/UC8S Deaark:
 PLX 845652 A Super Space Invaders (der Nachfolger des bekannten Klassikers)
272 ISNY Pit-Tighter (die Unsetzung des Spieleavtomaten, man kann gespannt sein)
: Nirrerseft:
fuch Ja, hevor fch es vergesse : 1,40 DN Uersandkostenanteil mitschicken. Teenage Nutant Hero Turtles= The Coin Op (ie Autonatenversion der Turtles, besser als die urspruengliohe Computerversion)
Cisco Heat (kenn ich nicht)

Qcean:

Terainator 2 (venn das Spiel wie der Filw wird, dann darf man gespannt sein)
The Sinpsons (Bart gegen die Aliens) :

snash TV (witziges Spiel, man muss einen Fernsehsender managen)

WH.F, (Spiel zus anerikanischen Sportsender)

Hudson Hawk (Spiel zun Filn it Brice Hillis)

Robocop 3 (Robocop in Vektorgrafik)

litas:
Brainies (ein Logikspiel)

Nein Btatement zun CPC+ | N A
% G:W i by, i : wu vernerken ist noch das Crazy Cars 3 veroef fentlich wird, aber nur fuer die 16-Bitber

Die Euporie war gross, als man hoerbe dass ein
erweiteter CPC rauskomnt, Un so groesser war die Ent-..
aeuschung (oh, falsch getrennt), als e rauskam Er
erfuellte nicht die Erwartungen der Freax, Viele Fehl-
infornationen, wurden in C-F veroeffentlicht, Rallo

1.5, Gald:

Gaumtlet 3-The Final Quest (der dritte Teil des Klassikers)
G-Loc (unsetzung des bekannten Automaten)

Bonanza Bros, (zwel Diehe rasunen Haeuser aus)

0S ! Nun, nach etwa einen Jahr, kauften sich nehr ode Mega Twins (keine Ahnung) K

weniger User den CPC#, Nenn man diese User dann nach

hen Piusser dragh, bann'noer man, hay er super waer g:s \m‘(s}i H'm n‘gch sine wichtige Nachricht fuer alle Rollenspieler, Das Super Spiel ZIX OF INE BENOLDER komat nicht auf dem CPC
raus (Ha )

Toller Kitz ... Ich hab leuten hoeren, Killing Fist von Cadjo Clan und Ton von CBS fertig ist und von Sinarlis wird es herausgehracht.
Ve . In der Demoversion soll die Anination, aber, nicht so Soll sein, Abwarten | O, das gehoert zvar nicht in die Spiele-News, aber wie fch
i : il gelesen habe, bringt Crown of PDM. ein Packer und Cruncher raus, Er packt ein Programn von 48 auf 17kB, Laut Little Un of 42-Crev,
< { der dieses Progran schon, als einer der wenigen, hat, braucht das Progrann eine halhe Stunde, zun packen und laut Croun, persoen-

lich, packt er auch Maschinenfiles mit Autostart und schreibt diese dann auch gepackt mit Autostart auf die Diskette,

ihn dann gut findet und der CPC+, nur sinnvoll fuer Pro’
grammierer ist, die sich sofort an den Conputer sebzen
und drauf los frogranmmn wollen (alter 2-80), Schoen 3.
und gut, aber fuer Swapper (ein Grossteil der Szene) fst &
er weniger sinnvoll, wegen der Nodule. Die Alternative o8
fuer Swapper ist, sich fuer das Geld, den neuen wieder i3 ¥er MeLoser Prels des Monats

bespielharen CD-P , Wer! I : :

4 CD-Plager zu kaufen, Her's Geld hat Pardon 7 Der CPC ist der groesste ? ABER SICHER !/ Der McLoser Prels de- Monats geht am: Longshot, Er hehauptete er habe, das Screenspliting auf den CPC herausgefunden, Aber laut EGS
of GCS stand dieser Trick schon, in 1982 erschienen, Tips und Tricks sun PG, Die Herkules und CGA-Karten hahen, naghalich, den gleich-

CRIC wie der CPC, Danke an EGS of GCS fuer diese Aufklaerung,
\ Tch kann nichts machen, aber es muss noch rein, Ckenn ich hrendwo her?)

Die Firwa P & P bringt einen Sapler fuer den CPC heraus, Es vird Hardware sein

und Digiseven wird er heissen, Er soll 270 DM kosten und wird an Joystickport an-
mhlossm und und und. fuf jeden Fall kann man parallel zun Sound Aninationen,

ationen laufen lassen Die Soundsensation fuer den CPC, Schau ma’ mal |

T4, aeine Meinung ist das, wenn nan den Conputer hat,ﬁ’h?:"

DER @ ST
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Hin Aniga-User auf der Suche nach seinen Gehirn




